λροςὴ, 


ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΑΟΝΕΝΤΗΗΕΘ 


Οἱ ΠΛΗΡΕΙΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΒΗΝΑ-ΡΒΗΜΑ 


ο ΙΟ ΕΣ Ελ  ..Μπ ΑΓ... 


σοΡΙΙΙΝοὸ 2 


σθδι/ὸ ὁὅ 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡ(5 και των αἀγεπίατες. Οι λύσεις, 
λοιπόν. του (αου]έπ5 2 και του (σοβ]ίης 2 αποτελούν την 


εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


(οργτίρ: (ΟΜΡΙΡΚΕΟΦ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, ὑπηροηρ (αιθΙἰοΠΙ, 
Ηλίας Μανεσιώτης και Ανδρέας Τσουρινάκης. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ Χργθςς. 


σειρά των άοΏΙης5 αποτελεί 
µία από τις πιο έξυπνες και 
πρωτότυπες προτάσεις στο 
χώρο του ψυχαγωγικού 
θο/ννα(θ. Η δυσκολία ξεπερνάει το µέσο 
όρο, ιδίως στο δεύτερο και στο τρίτο 
µέρος της σειράς. Αυτός είναι και ο λόγος 
για τον οποίο παρουσιάζουμε τις πλήρεις 
λύσεις των οΏΙης5 2 και ἄοὈΙίΠ5 3. Στο 
πρώτο µέρος της σειράς, ο παίκτης είχε 
τον έλεγχο τριών χαρακτήρων, γι’ αυτό και 
τα τρία | στην ονομασία 
Στο ΞοΡΙΙΠ8 2 ο παίκτης ελέγχει δύο 
χαρακτήρες, τους Είπους και ΝΝΙποΙθ. Μια 
σηµαντική διαφορά µε το πρώτο µέρος της 


ΒΕςΗΙΣΕ ΤΗΟ 

ΟΙΤΣΤΗΝΜΟΤΜΙΠα 

πΕπΟξΕς ΤΙ, 
τΕὗ  ΤΗΕΙΕ 1ὔσκι! 


υ! 


| | 
ο. -- ω΄ 
πα 


σειράς είναι ότι οι δύο ήρωες δεν πεθαί- 
νουν µε τίποτα. Το µόνο που σας απασχο 
λεί δεν είναι η επιθίωσή τους, αλλά το πώς 
θα λύσετε τους γρίφους 

Λίγα λόγια για την υπόθεση τώρα. Ο 
γιος του θασιλιά Απουιαίθ εξαφανίζεται 
μυστηριωδώς. Ο µάγος Μοάεπηις ισχυρίζε- 
ται πως ο υπεύθυνος για την απαγωγή 
είναι ο φοθερός δαΐµονας Απιοπίαικ. 

Ο Απιοπίακ, θέλοντας να εκδικηθεί τον 
Αποιυιαί(θ επειδή τον είχε νικήσει πριν από 
50 χρόνια, κατέλαθε το κάστρο του 
Ώοππεπίο και χρησιμοποιεί τον πρίγκιπα 
Βιωῄοοη σαν γελωτοποιό. Εσύ, χρησιµοποι- 
ώντας σωστά τα δύο οΏΙίΠ5 θα πρέπει να 


φθάσεις στο Τή(οπθ Βοοπῃ του κάστρου 
και να ελευθερώσεις τον πρίγκιπα. Οι γρί- 
φοι του είναι πολύ δυσκολότεροι από το 
πρώτο µέρος της σειράς, παρ' ότι στο 
πρώτο µέρος είχες τρεις χαρακτήρες, ενώ 
σε αυτό µόνο δύο. 

Σ6 καµία οθόνη δεν ξέρεις τι ακριθώς 
πρέπει να κάνεις, ενώ πολλοί γρίφοι γίνο- 
νται δύσκολοι εξαιτίας του προθληματικού 


συστήµατος χειρισμού, ενώ άλλοι δεν στη- 


ρίζονται στη λογική. Υστερα από πολλές 
προσπάθειες θα κάνεις κάτι που θα απο- 
δειχθεί σωστό. 

Σηµείωση 

Ε: ΕΙποις 

ΥΥ: ΨΙποΙθ 


νι. ΑΟΕ 

Βάλε τον Ε να σταθεί κοντά στο 
ΒΟΤΤΙ Ε και στείλε τον Ν να δηµι- 
ουργήσει αντιπερισπασμό, προ- 
σπαθώντας να πάρει το 
9ΑΙ)9ΘΑΟΕ από το Νοιαῦ(θ. 
Όταν οι ΟΙά Μ6η αρχίζουν να 
γελάνε, θάλε τον Γ να κλέψει 
το ΒΟΤΤΙΕ. 


ΕΟυΝΤΑΙΝ 

ΟΕ παίζει” µε το Εουπίαίη 
και ο ΝΝ κρατάει το ΒΟΤΤΙΕ 
κάτω από το «ΕΤ ΟΕ ΝΑΤΕΗ. 
Μετά, χρησιμοποιεί το ΒΟΤΤΙΕ 


.ΡΙΧΕΙ ΥΙΑΝΙΑ 


στο Είοᾷ και, αφού φύγει ο ΕΤοᾷ, παίρνει 
το ΘΤΟΝΕ. 

Προτού φύγεις από τη σκηνή, θάλε όποι- 
ον από τους δύο να κτυπήσει την πόρτα 
και να μιλήσει στο ΝΝΙΖαΓα. 


νι ΑΟΕ 

Βάλε τον Ε να χρησιμοποιήσει το 
ΒΟΤΤΙΕ στα ΕΙ ΟΝΕΒΗΟ και να πάρει ένα. 
Βάλε τον Ν να σταθεί στο τετράγωνο, αρι- 
στορά του ΘΝΝΙΤΟΗ, και δώσε εντολή στον 
Ε να ενεργοποιήσει το ΘΙΝΙΤΟΗ.ΟΝ 
εκτοξεύεται στην κορυφή του σπιτιού. 
Οδήγησέ τον ακριθώς πάνω από το 
9ΑΙ)ΘΑΩΕ. Προσοχή εδώ, γιατί αν κατά 
λάθος ακουμπήσει το ΘΑΙ)ΘΑΟΕ, ο 
Νοίαθἰθ τον ρίχνει κάτω και θα πρέπει να 
κάνεις τη διαδικασία εκτόξευσης από την 
αρχή. Βάλε τον Ε να δώσει το λουλούδι 

στο Νοἰαῦἰθ. Αυτός πέφτει για 

ύπνο και ο ΝΝ µπορεί να πάρει 
άνετα το 9ΑΙ)9ΑΩΕ. 


ΕΟύΝΤΑΙΝ 
Βάλε τον ΓΕ να χρησιµο- 
ποιήσει το ΘΤΟΝΕ στο 
ΜΕΟΗΑΝΙΘΜ και χρησιµο- 
ποίησέ τον στο ΗΙ/ΝΑ. Οταν 
η σκάλα είναι ακόµη κάτω, 
θάλε τον ΛΙ να σκαρφαλώσει 
στην καμινάδα. Θα πεταχτεί 
έξω και θα ανοίξει η ΟΟΟΒΗ. 


Αν δεν γίνει τίποτα, ενόχλησε το Λ/ΙΖζ8Γα 
άλλη µία φορά και επανέλαθε την παραπά- 
νω διαδικασία. 


ηουθε 

Μίλησε στο ΥΝΙΖαΓα για πληροφορίες, 
Βάλε τον ΝΝ να σταθεί στο ΤΑΙΙ. της τίγρης 
και θάλε τον Ε να περιμένει κοντά στο 
κεφάλι της. Οταν ανοίξει το στόµα της, 
θάλε τον Ε να πάρει τα ΜΑΤΟΗΕς. Βάλε 
τον Ε να χρησιμοποιήσει το ΒΟΤΤΙ Ε και τα 
ΜΑΤΟΗΕΡ στο ΚΕΤΤΙ Ε και περίµενε µέχρι 
να θράσει. Αφού ανατιναχτεί το ΚΕΤΤΙΕ, 
πάρε το ΘΡΗΙΝΑ ΚΕΥ. Βάλε τον ΝΝ να στα- 
θεί κάτω από το ΟυΟΚΟΟ Οἱ ΟΟΚ και 
θάλε τον Γ να το κουρδίσει δύο φορές µε 
τη θοήθεια του ΘΡΗΙΝΑ ΚΕΥ. Οταν εµφανι- 


στεί το ΒΙΑ ΚΕΥ, θάλε τον ΝΝ να του πετά- 
ξει το ΘΤΟΝΕ για να πέσει στο έδαφος. 
Πάρε το ΒΙΑ ΚΕΥ. 


ΕΟυύΝΤΑΙΝ 
Βάλε τον ΝΝ να ανοίξει το ΟΕΙΙ ΑΒ 
ΡΟΟΒ και τον Ε να πάρει το ΜΙΝΕ. 


6ΙΑΝΤ 

Βάλε τον Ε να σταθεί πίσω από το 
ΟΗΙΟΚΕΝ και τον ΝΝ να το αρπάξει. Ενώ ο 
ΥΝ έχει πιάσει το ΟΗΙΟΚΕΝ από το λαιμό, 
θάλε τον Ε να χρησιμοποιήσει το 
9ΑΙ)ΘΑΩΟΕ στο κεφάλι του. Πάρε το ΕΞ. 
Βάλε τον ΑΛ να σταθεί κοντά στο ΏΟΠ και 
τον Ε να χρησιμοποιήσει το 9ΑΙ)9ΑΩΕ στο 
ΒὺΤ. Αυτό θα ακινητοποιήσει το ΟΟΠ επι- 


τρόποντας στον Ν να περάσει ανενόχλη- 
τος. 

Στείλε τον ΙΛ κάτω, στην τρύπα του 
δέντρου και µετά στείλε και τους δύο στο 
τούνελ, το οποίο µόλις αποκαλύφθηκε. Ο 
Ε χρησιµοποιρί τα ΜΑΤΟΗΕΡ στο 
ΝΝΟΟΠΡΙΙ Ε και το ΕΞ στη ΕΙΗΕ. Οταν 
ξυπνήσει ο ΑΙΑΝΤ, ο Ε του δίνει το ΝΝΙΝΕ 
και το 9ΑΙ)9ΑΩΕ. 


ΤΗΕΝΟΗ 

Βάλε τον Ε να µπει στο ΤΟΝΝΕΗ και 
αυτός θα πετάξει έξω µια ΒΟΜΒ. Βάλε τον 
να σταθεί δίπλα της και να την πάρει στα 
χόρια του. Ενώ ο Ε κρατά την ΒΟΜΒ, θάλε 
τον ΝΝ να την ανάψει. Η ΒΟΜΒ πρέπει 
µετά να πεταχτεί στον 4ἱ)ΑΗΟ, ο 
οποίος και αποσυντίθεται. 

Επανέλαθε αυτή τη διαδικασία, 
χρησιμοποιώντας τον ΑΝ για να 
πάρει την ΒΟΜΒ και τον Ε για να 
την πετάξει. Αυτό θα κάνει το 
ΟΑΒΗΡΕΤ να πετάξει στον αέρα. 
Βάλε τον Ε να πάρει άλλη µία 
θόμθα και τον Ν να την ανάψει, όπως και 
την πρώτη φορά. 

Το ΟΑΒΡΕΤ θα πέσει και αυτό θα σου 
επιτρέψει να μιλήσεις µε το ΘΟΚΑ. 
ΤΟΝ 

Βάλε τον ΙΝ να πετάξει το ΘΤΟΝΕ στην 
ΒΑΙΙ., η οποία θα πέσει στο έδαφος και θα 
την πάρει ένα μικρό αγόρι. Το επόμενο 
µέρος απαιτεί ακριθές Ιππίπα, οπότε µη 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


χάνετε χρόνο. 

Στείλε τον Ν εκεί όπου θρίσκεται το 
µικρό αγόρι και, ταυτόχρονα, στείλε τον Ε 
στην πάνω δεξιά πόρτα. Αν αυτό γίνει 
σωστά, θα μπορέσεις να ξαναπάρεις την 
ΒΑΙΙ.. Βάλε τον ΛΙ να σταθεί κάτω από το 
ΒΑΞΚΕΤ και τον Ε να δώσει την ΒΑΙ. 
στον ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ Ρι ΑΥΕΗ, ο οποίος θα 
την πετάξει. Καθώς η ΒΑΙ 1. φθάνει στο 
ΝΕΤ, θάλε τον ΓΕ να τη χρησιµοποιή- 
σει, επιτρέποντάς του να την 

κατευθύνει και να ενοχλήσει το 
ΜΑΥΟΒ, στον οποίο και πρέπει 
να μιλήσεις. 


ΚΑΕΛ 
Βάλε τον ΙΛ να χρησιμοποιήσει την 


Ξ .ΒΟΤΤΙ Ε στη ΝΥΜΡΗ για να την ξυπνήσει. 


Ο Ε χρησιμοποιεί την ΒΟΤΤΙ Ε στον ΚΑΕΙ. 
και περπατά στο χέρι του, όταν του ζητη- 
θεί. Βάλε τον Ε να σταθεί στο θράχο κάτω 
από το ΒΗΑΝΟΗ και να το κουνήσει. Ο Ν 
θα ανόθει τσι στο δέντρο, που θρίσκεται 
δίπλα. Βάλε τον Ε να σταθεί στο θράχο και 
τον ΔΝ να κουνήσει το ΒΗΑΝΟΗ. Ο Ε.τώρα 
θα πρόπει να μαζέψει το ΕΙ ΟΝΝΕΗ, το 
οποίο και θα χρησιμοποιήσει στο 9ΤΟΝΕ 
για να πάρει το ΗΟΝΕΥ από 
την ΒΕΕ... Βάλε τον Ε να στα- 
θεί στο µεγάλο θράχο 
δίπλα από το ΦΤΟΝΕ 
και τον ΑΝ να σηκώσει 
το ΘΤΟΝΕ. Καθώς 


θγαίνει η ΒΕΕ, χρησιµοποίησέ την µε τον 
Ε, ώστε αυτός να σηκωθεί στον αέρα, 
δίπλα στη ΝΥΜΡΗ. Δώσε το ΗΟΝΕΥ στη 
ΝΥΜΡΗ και αυτή θα σου δείξει το 
ΜΙΘΗΗΟΟΜ. Πάρε το ΜΙ/ΘΗΒΟΟΜ, θάλε 
τον ΝΝ να κτυπήσει τη ΝΙΝΑΙ ΖΑΗΤ.5 ΠΩΟΟΒ 
και δείξε του το ΜΙ)ΞΗΒΟΟΜ. 


ΝΙΝΑΙΖΑΗΤ 

Βάλε τον ΙΝ να τοποθετήσει το 
ΜΙ)ΘΗΒΟΟΜ στη ΜΑΟΗΙΝΕ και τον Ε να 
την ενεργοποιήσει. Βάλε τον ΝΝ να πάρει 
ένα ΝΝΟΒΜ από την «ΑΒ και θάλ’ τον να 
καθίσει δίπλα στο ΘΙΜΙΤΟΗ κάτω από το 
ΚΙΝΡΕΙΙΧΙΗ. Βάλε τον Ε να σταθεί στην 
[Γβραοοί κάτω από το ΝΟ ΤΩΒΕ, τον ΝΝ να 
ενεργοποιήσει το ΘΙΝΙΤΟΗ και να πετάξει 


το ΜΝΟΒΜ στο ΝΟΙ ΤΗΒΕ. 

Ο Ε θα πέσει και θα είναι σε θέση να 
πάρει ένα ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΜΕΑΤ. Αυτό θα πρέ- 
πει να δοθεί στο ΡΙΗΑΝΗΑ, το οποίο θα το 
καταθροχθίσει αφήνοντας µόνο ένα ΒΟΝΕ. 
Βάλε τον ΝΝ να σταθεί δίπλα στο 
ΥΙΝΑΙ ΖΑΗΤ και τον Ε να δώσει στον 
τελευταίο το ΒΟΝΕ. Ο ΝΝ θα πρέπει τώρα 
να είναι σε θέση να πάρει το ΚΙΝΡΕΙ ΙΧΙΗ 
και να αφαιρέσει το ΡΕ από το Ιωοίπᾳ. 
Βάλε κάποιο από τα δύο οοῦ/ίΠς να γεµί- 
σουν το ΒΟΤΤΙ Ε µε ροΐίοη και να πιουν. 


ΜυΡΙΟΙΑΝΟ 

Βάλε τον ΝΝ να τοποθετήσει τα χέρια 
του στο ΗΕΑΡΙ Ι4ΗΤ. Τώρα, πρέπει να 
είναι σε θέση να χρησιμοποιήσει το 


ΓΒΙ)ΜΦΘΤΙΟΚ, που πήρε από το ΗΟΟΒΡ. 
Βάλε τον Ε να πηδήξει στο ελατήριο (αρι- 
στερά στη σκηνή) και, ενώ συμθαίνει αυτό, 
θάλε τον ΙΛ να τοποθετήσει τα χέρια του 
στο ΗΕΑΟΙ Ι4ΗΤ, παίρνοντας αυτή τη 
φορά ένα ΒΙΟΥΟΙΕ ΡΩΜΡ. Βάλε και τα 
δύο οοβρίίης πάνω στο ελατήριο, αλλά µόνο 
ένα να το ενεργοποιήσει. Αν αυτό γίνει 
σωστά, θα ανοίξει µία ΩΟΟΒΗ. Στείλε ένα 
οοὔῦΙίῃ να περάσει από αυτήν και θάλε το 
άλλο να χρησιμοποιήσει το ΡΕ στη θάση 
του ΗΟΘΕ στο κάτω αριστερά µέρος της 
οθόνης. Στείλε τον ΝΝ στη δεξιά ΗΟΙ Ε και 
θα εμφανιστεί πάνω από το 
ΘΑΧΟΡΗΟΝΙΘΤ. Βάλε τον Ε να μιλήσει µε 
τον άΙΙΤΑΒΗΙΦΤ. Οταν αυτός παίξει, µία 
νότα θα πετάξει δίπλα στον Ν, ο οποίος 


θα πρέπει να χρησιμοποιήσει το 
ΒΟΤΤΕΗΕΙΥ ΝΕΤ για να την πιάσει. 

Βάλε τον Ε εκεί όπου ήταν ο Ν και θάλε 
τον ΝΝ να χρησιμοποιήσει το ΒΙΟΥΟΙ Ε 
ΡΙ)ΜΡ στο ΦΑΧΟΡΗΟΝΙΘΤ. Ο Ε θα πρέπει 
τώρα να είναι σε θέση να πιάσει το 
ΜΟΦΘΩυΙΤΟ. Βάλε τον ΝΝ να χρησιµοποιή- 
σει το ΜΟΘΩυΙΤΟ στην ΗΕΑΡΙ ΑΜΡ, επι- 
τρόποντας έτσι στον Ε να πιάσει την 
τελευταία νότα που χρειάζεται για τη 
ΜΕι ΟΡΥ. 


ΤΟΝ 
Βάλε τη ΜΕι ΟΌΥ στην ΩΟΟΒ στο κάτω 
αριστερά µέρος και πήγαινε στου 


ΡΙΧΕΙ ΜΊΑΙΝΙΑ 


ΟΙΟΟΚΜΑΚΕΒΗ’5, ο οποίος θα σου δώσει 
ένα ΗΟυβΒαιΑ95. 


ΤΒΕΝΟΗ 
Χρησιμοποίησε το ΗΟυΒΑΙ ΑΞ9 στο 
ΤΗΕΝΟΗ και διέσχισε τη μαγική γέφυρα. 


αυβΗΟΡ 

Βάλε τον Ε να πάρει τη ΜΑΥΟΝΝΑΙΡΕ 
και χρησιµοποίησέ την κοντά στο 
ΒΟΜΕΙ ΟΝ. Μετά, θάλε τον ΙΝ να σταθεί 
δίπλα στο ΒΟΜΕΙ ΟΝ, ενώ ο Ε σκαρφα- 
λώνει στο Ιθάᾳ6 που θρίσκεται από πάνω 
του. Αν τον θάλεις να χρησιμοποιήσει τη 
ΜΑΥΟΝΝΑΙΘΕ, θα πηδήσει στην ἴωρθ, επι- 
τρέποντας στον ΑΝ να πάρει το 9ΙΝΟΒΟΌ. 
Βάλε τον ΛΙ να ενεργοποιήσει το ΒΙ9ΤἰΚ 
και, ενώ το στόµα του παραμένει ανοικτό, 
θάλε τον Ε να χρησιμοποιήσει την 
ΟΗΕΝΝΙΝΑ Αἱ)Μ για να πάρει ένα ΙΜΡΗΙΝΤ 
(αποτύπωμα) της | ΟΟ(Κ. 


ΕΟΒΟΕ 
Δώσε την ΟΗΕΝΝΙΝΑ αὐΜ και το 
ΦΙΛΟΒΏ στον Βἱ ΑΟΚΘΜΙΤΗ. Βάλε τον Ν 


-- 


να χρησιμοποιήσει τη 9ΤΟΟΙ στο ΟΤΟ, 


ενώ ο Ε περιμένει για να πιάσει τη ἱ ΑΝΟΕ, 


που θα του επιτρέψει να πηδήσει πάνω- 
κάτω στο ΒΕΙΙ ΟΝΕ. 

Πήγαινε στον Βἱ ΑΟΚΘΜΙΤΗ, πάρε το 
ΚΕΥ και το ΑΝΝΙΙ. Βάλε τον ΙΝ να χρησι- 
µοποιήσει τη ΜΑΥΟΝΝΑΙΘΕ στο ΕΟΟυς. 
Οταν γίνει αυτό, ο Ε θα μπορέσει να κλέ- 
Ψει ένα κομμάτι κρέας 


αυβΗΟΣ 

Βάλε τον Γ να χρησιμοποιήσει το ΜΕΑΤ 
στο ΑΜΙΏΑΙ. και πάρε τα ΕΑΙ 95Ε ΤΕΕΤΗ. 
Χρησιμοποίησε το ΚΕΥ στην ΟΗΕΦΤ και 
δώσε σε κάθε αοΏῦΙίΠ από ένα ΟΙΝΙΝΑ 
901Τ. 


10 


ει. 

Βάλε τον ΑΝ να µπει στο ΤΟΝΝΕΙ. και 
αυτός θα ενεργοποιήσει µία πόρτα στην 
πλευρά του τέρατος. Βάλε τον να σηκώσει 
το ΗΑΤΟΗΕΤ, ενώ ο Ε θα πιέσει γρήγορα 
το ΒΙ)ΤΤΟΝ, το οποίο θα αποκαλυφθεί, 
Αυτό θα ανοίξει την ΏΟΟΒ στην πλευρά 
του τέρατος. Βάλε τον ΝΝ να σταθεί κοντά 
στην ΓΕΟΟΒ και στείλε τον Ε µέσα στο 
ΤΟΝΝΕΙ.. Καθώς πιέζεται το ΒΙ)ΤΤΟΝ 
στείλε τον ΙΝ να περάσει από την πόρτα. 
Αν όλα γίνουν όπως πρέπει, θα αρχίσει να 
μιλάει το τέρας. Ο ΦΟΙΗΝΝΑΗΖΥ θα τροµο- 
κρατηθεί υπερθολικά και ο Ε θα μπορέσει 
να χρησιμοποιήσει το ΘΤΟΟΙ. πάνω του και 
να τον κρεμάσει από το ΗΟΙΘΤ. Βάλε τον 
ΝΝ να χρησιμοποιήσει τα ΕΑἰ 9Ε ΤΕΕΤΗ 
πάνω του και να του πετάξει γρήγορα το 


ΑΝΝΙΙ, προτού σταθεί στα πόδια του. πετάξει το ΦΗΕΙΙ. πάνω στο ἱ ΟΝΕ. 


Μπες στη ΕΙ. Κατέθασε τον ΑΝ από το Ιθάᾳ6 και πάρε τα 
αἱ ΟΝΕ και ΘΤΑΗΕΙΡΗΙ. 
ΜΕΗΜΑΙΟ 
Βάλε τον Ε να µπει στη ΗΟΙ Ε µετά το ΜΝΒΕΟΚ 
ΟΟΤΑΡΟΡ και στείλε τον ΝΝ/ να σταθεί Στείλε τον ΝΝ να περάσει από την 
δίπλα στο ΘΗΕΙΙ.. Οταν είναι στην κατάλ- ΓΟΟΒ. Βάλε τον Ε να ανάψει τη | ΑΜΡ και 
ληλη θέση, θάλε τον Ν/ να πετάξει ψηλά να πάει κατευθείαν να πάρει το 


το ΘΗΕΙ 1. και, αν ενεργήσεις αρκετά γρή- ΙΑΜΡΕΙΡΗ, το οποίο πρέπει να χρησιµο- 
γορα, ο ΓΕ θα το πιάσει και θα το - ποιηθεί στη σηµειωμένη περιοχή. 
τοποθετήσει στο Ιθάᾳ6. Στείλε Βάλε τον Ε να σταθεί στο 
τον ΝΝ πάνω στο Ι6άᾳ86, δίπλα στο µεγάλο 8/6/ἱ κάτω από το 
ΘΗΕΙ Ι., και θάλε τον Ε να χρησι- ἰαίμθ και στείλε τον ΑΝ να 
µοποιήσει το ΘΤΟΟΙ. πάνω στο ενεργοποιήσει τη |. ΑΜΡ και 
ΦΕΑΗΟΒΗΘΕ. Βάλε τον Ε να ενεργήσει στο µετά το ΗΙΡΏΕΗ. Ο Ε θα 


ΟΑΝΙΤΥ και θα εμφανιστεί ένα Αἱ ΟνΕ, πεταχτεί προς τα πάνω, δίπλα στο 
κάτω από τον ΝΝ, ο οποίος θα πρέπει να ΦΤΑΤΙΟΕ. Βάλε τον ΝΝ να χρησιμοποιήσει 
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το ΘΤΑΗΕΙΘΗ στην οΏθςί και, ενώ αυτή 
παραμένει ανοικτή, θάλε τον Ε να ενεργο- 
ποιήσει το ΘΤΑΤΟΕ και να πάρει το 
ΘΝΝΟΒΗΏ που θα χρησιμοποιήσει στο 
ΞΚΙ)Ι 1, προκειµένου να αποκτήσει ένα 
ΡΙΑΜΟΝΟ. 


ΜΕΗΜΑΙΟ 

Στείλε και τα δύο οοβ/πς στο 
ΞΕΑΗΟΒΟΕ. Βάλε το ΟΝΕ πάνω από το 
κεφάλι του ΒΙ Ο8Β και στείλε τον Ε για να 
πιάσει το ΒΟΤΤΙ Ε, το οποίο περιέχει ένα 
Ρ8(ΟΠΠΠΕΠΙ. Βάλε τον ΝΝ να κάνει το ίδιο 
και θα πάρει ένα ΡΕΑΒΙ από το ΒΟΤΤΙΕ. 
Δώσε τα ΡΕΑΒΙ και ΠΙΑΜΟΝΗΏ στη 
ΜΕΗΜΑΙΏΌ και αυτή θα ανοίξει την πόρτα 
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-««.λγι ο αν 


κατά το ήμισυ. Δώσε το ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ στο 
ΟΟΤΑΡΟΡ και θα ανοίξει την πόρτα πλή- 
ρως. Πάρε τα Αἱ ΟΝΕ και 91001. 


ΞΘΤΟΗΕΒΟΟΜ 

Βάλε τον Ε να ενεργοποιήσει το 
ΞΝΝΟΗΡΏΕΙΘΗ και να πάρει το 9Αἱ Τ. Βάλε 
τον Ε να σηκώσει το ΟΟΝΕΒ και τον ΝΝ να 
χρησιμοποιήσει το 9Αἱ Τ στο ΕΕΙΙΟΝ 
Πάρε το ΕΙΙ Ε από το ΡΟΤ6Θ. Βάλε τον Ε να 
σταθεί κοντά στο ΒΟΡΕ δίπλα από την 
Ρωπῃρ και στείλε τον ΛΙ, µέσω του ΒΟΡΕ, 
στα ΜΕΑΤΒΑΙΙ 9. Γρήγορα, θάλε τον Ε να 
πιάσει το ΒΟΡΕ και τον ΝΝ να πιάσει το 
δικό του. Αν το (ἰππίπᾳ είναι σωστό, ο Εθα 
θρεθεί στο Ι68ᾳ6, δίπλα στο Ο0ι!ΒΗΙυς. 
Χρησιμοποίησε το ΕΙΙ Ε στην ΟΗΑΙΝ και το 
πουλί θα πετάξει µακριά, επιτρέποντάς 
σου να πάρεις το ΤΗΙΜΒΤΑΟΚ. Βάλε τον 
Ε πίσω από τον ΟΟΟΚ και θάλε τον Ν να 
ρίξει 9Αἱ Τ πάνω στα ΜΕΑΤΒΑΙ | 8 και να 
κινηθεί στο Ιθάᾳοθ δίπλα στο Ο0ι ΙΒΗΙυς. 
Όταν ο ΟΟΟΚ πεταχτεί στον αέρα, θάλε 
τον Ε να χρησιμοποιήσει το ΤΑΟΚ στην 
ΘΗΑΤΕ. Οταν ο ΟΟΟΚ καθίσει στο ΤΑΟΙ«, 


ένα από τα ΜΕΑΤΒΑΙΙ 5 πετάγεται στον 
αόρα. Βάλε τον Ν να χρησιμοποιήσει το 
ΚΙΝΡΕΙΙΧΙΗ στο ΜΕΑΤΒΑΙΙ. (ίσως χρεια- 
στούν αρκετές προσπάθειες για να τα 
καταφέρετε). 


ΤΗΒΟΝΕ 

Πάρε το ΡΕΡΡΕΗ. Βάλε τον ΝΝ να χρησι- 
µοποιήσει το 9ΤΟΟΙ. στην ΟΟΒΝΙΟΕ και 
στον Ε να χρησιμοποιήσει τα χέρια του Ν 
για να ανεθεί πάνω στο Ιθᾶᾳθ. Βάλε τον Ν 
να σταθεί στο θγθβα(ἱ στα δεξιά και τον Ε 
να ενεργοποιήσει το ΘΙΝΙΤΟΗ. Οταν ανοί- 
ξει η κρυμμένη πόρτα, στείλε εκεί τον ΝΝ. 
Βάλε τον Ε να σταθεί δεξιά της ΤΟΝαυΕ 
και στείλε τον Ν στο ΕΑΗ. Καθώς μπαίνει 
στο ΕΑΗΒ, ενεργοποίησε την ΤΟΝΩυΕ. Αν 
το ἠπ]ίηᾳ είναι σωστό, ο ΝΝ θα μπορέσει να 
κλέψει το ΟΒΟΝΝΝ. Βάλε τον Ε να περάσει 
στο άλλο ΕΑΒ και τον ΝΝ να τραθήξει την 
ΤΟΝΑΕ. Αν γίνει σωστά, θα εμφανιστεί 
µια ΟΟΟΚΗΟΑΟΗ. Πήγάινε τον ΑΝ στο 
ΟΒΙΕΙΟΕ στα αριστερά και θάλε τον Ε να 
χρησιμοποιήσει το αἱ ΟΝΕ στη ΗΟΙΕ 
δεξιά. Αν όλα πάνε καλά, θα έχεις µια 


ΟΟΟΚΗΟΑΟΗ. Βάλε την ΟΟΟΚΗΟΑΟΗ 
στο πάτωμα δίπλα από το Αἱ ΟΤΖΙΟΚ και 
ρίξε λίγο ΚΙΝΡΕΙ ΙΧΙΒ πάνω του. Προτού 
φύγεις από το δωμάτιο, επανέλαθε την 
παραπάνω διαδικασία για να πάρεις άλλη 
µια ΟΟΟΚΗΟΑΟΗ. 


ΑΗΝΟυύυΒΗ 

Πάρε το ΕΕΑΤΗΕΒΗ και χρησιµοποίησέ το 
στο ΡΑΙΝΤΡΟΤ. Βάλε την ΟΟΟΚΗΟΑΟΗ 
στη ΗΟΙ Ε και ρίξε πάνω της ΡΕΡΡΕΗ και 
ΚΙΝΒΕΙ ΙΧΙΗ. Βάλε τον Ε να ενεργοποιήσει 
το ΦΤΟΝΕ (κοντά στο ἰοννθι) και χτύπα το 
ΗΕΙ ΜΕΤ. Δώσε το ΟΒΟΝΝΝ στον ΚΙΝ, 
πάρε το ΒΙΙΕΓΟΟΝ από το ΤΗΒΗΟΝΕ (οοπι 
και επόστρεψε. Βάλε το ΒΙΕΓΟΟΝ να 
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σταθεί δίπλα στη ΜΑΟΗΙΝΕ. Βάλε και τα 
δύο ᾳοβ!ίπς κάτω από τη ΜΑΟΗΙΝΕ και 
θάλε το ΒΙΙΕΕΟΟΝ να την ενεργοποιήσει. 
Στείλε το ΒΙΕΕΟΟΝ κάτω από τη μηχανή. 


ΡΑΒΗΟΗΜΕΝΤ 
Βάλε τον ΝΝ να χρησιμοποιήσει το 
ΜΑΤΟΗ στο ΕΥΕ. Βάλε τον ΒΙΙΕΕΟΟΝ Να 


κλοτσήσει το ΕΥΕ και τον Ε να το μαζέψει. 


Βάλε τον Γ δίπλα στο ΗΑΝΡΙ Ε και τον ΝΑ 
δίπλα στο ΡΟΙΝΤ του Κηίίθ. Ενεργοποίησε 
και τα δύο ταυτόχρονα, µέχρι να µετακινή- 
σουν το Κηίίθ δύο φορές. Πάρε το 
ΒΟΟΚΜΑΗΒΚ και θάλε τον Ε να το χρησι- 
µοποιήσει στο ΟΑΝΡΙ Ε. Βάλε τον Ε να 
χρησιμοποιήσει το ΘΗΑΗΏ στο ΒΕΑΜ ΟΕ 
ΙΙΘΗΤ για να ανάψεις το ΟΑΝΡΙ Ε. Μάζε- 
Ψε το ΥΝΑΧ και χρησιµοποίησέ το στη 
ΘΕΑΙ. για να πάρεις ένα ΙΜΡΗΙΝΤ (αποτύ- 
πωμα), το οποίο θα χρησιµοποιηθεί στη 
ἰΟ0Ι«. Πάρε το ΘΕΕΏ και φύτεψέ το στο 
χάρτη, στη θέση ΝΙΙ1 ΑΕ. 


ΡΙΑΝΤ 
Βάλε τον ΝΝ να περάσει από τη ΗΟΙ Ε 


14 


στο ΡΙ ΑΝΤ. Βάλε τον ΝΝ να ανοίξει το 
ΘΤΟΝΕ και δώσε το ΒΕΑΝ στο ΜΟΙΕ. 
Όταν παλεύουν, θάλε τον Ε να πάρει το 
ΜΟΙ Ε'9 ΗΑΤ. Τοποθέτησε τον Ε δίπλα 
στα ΜΙ)ΞΗΒΟΟΜΕ και στείλε τον ΛΙ στο 
δέντρο, για να χρησιμοποιήσει το ΜΑΤΟΗ 
στα ΑΡΡΙ Ες. Οταν πέσει ένα ΑΡΡΙ Ε κάτω, 
θάλε τον Ε να χρησιμοποιήσει το ΗΑΤ µε 
το ΑΡΡΙ Ε για να το πιάσει. Χρησιμοποίησε 
το ΑΡΡΙ Ε στο ρἰαπἰ ΗΟΙΕ και, όταν ο 
ΒΟΓΕΟΟΝ φάει ένα ΜΙ/ΘΗΒΟΟΜ, θα πρέ- 
πει να κάνουν το ίδιο και τα ᾳοβ!ῃς. 


ΤΟΥΙΑΝΟ 

Στείλε τον Ε να ενεργοποιήσει τα 
ΞΚΙΤΤΙ Ε5. Βάλε τον ΝΝ να περιμένει δίπλα 
στο 9ΤΑΗ και, όταν αναπηδήσει η ΒΑΙΙ., 
κάνε οἶίοκ πάνω στο 9ΤΑΒ για να την πιά- 
σει. Τοποθέτησε τον ΝΝ πάνω στο ΟΟΝΕΒ 
(αριστερά) και θάλε την ΒΑΙΙ πάνω του. 
Βάλε τον Ε να πηδά πάνω κάτω στο χαλα- 
ρό [Ιβρδίοπε (δεξιά). Πάρε άλλη µία ΒΑΙΙ, 
τοποθέτησέ τη στο ΟΟΝΕΒ (όπως και 
προηγουμένως) και στείλε τον πάνω στο 
ΞΕΕ-ΘΑΝΝ. Βάλε τον Ε να ενεργοποιήσει 


το ΕΙ Α και ο Ν θα θρεθεί πάνω στο 
Γαἰποονν. Πίεσε το | ΕΕΤ ΕΕΕΙ ΕΗ και πήδα 
πάνω στην ΒύΒΒΙ Ε. Ενεργοποίησε ξανά 
τη ΕΙ Α µε τον Γ για να πετάξεις την 
ΒΙΒΒΙ Ε και τον ΝΝ κατά µήκος της οθό 
νης. Μάζεψε το ΡΙΝ. Τοποθέτησε τον Ν 
πάνω στο (αἰπΏΟΝΝ (µε τον ίδιο τρόπο), 
θάλε τον να ενεργοποιήσει το {ορ ΓΙΑ 
και να πιέσει το ΘΝΙΤΟΗ, ενώ ο Ε ενεργο- 
ποιεί το ΕΕΕΙ ΕΒΗ. Αν γίνουν όλα σωστά, θα 
παγιδευτεί ο ΒΩΕΕΟΟΝ σε µία ΒυΒΒΙ Ε 
Σπάσε την ΒΙ)ΒΒΙ Ε µε το ΡΙΝ 


Ρι ΑΝΤ 
Βάλε τον ΒΙΕΕΟΟΝ στον ΟΑΤΑΡΟΙΤ.Ο 
Ν θα πιέσει το ΘΝΝΙΤΟΗ και, όταν θγει το 


ΒΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 


Ὁ το... αλ. κ κκ κκ κ κκ κκκκκ..κ...........”. 


ΚΕΥ από το 9ΤΑΤυ5, ο Γ θα πρέπει να 
πηδήξει πάνω στον ΟΑΤΑΡΟΙ Τ. Αν όλα 
πάνε κατ ευχήν, θα δεις τι συµθαίνει στον 
ΒΟΕΕΟΟΝ. 


ΜΟυύΝΤΑΙΝ 

Πάρε το ΦΤΟΝΕ στο τρίτο Ιενεί, περνώ 
ντας το από το ένα αοῦΙΠ στο άλλο. Βάλε 
ένα από τα οοβΙίΠ5 στο 1 ΙΟΝ, ενώ το άλλο 
θα αναλάθει να πετάξει το ΘΤΟΝΕ. Προχώ 
ρα µέσα από τη ΗΟΙ Ε και σπρώξε το 
ΗΕΑΏ. Κατόθα και μετέφερε το ΘΤΟΝΕ 
στο δεύτερο Ιθνα[. Τοποθέτησε τον ΑΝ 
πάνω στο ΙΙΟΝ, θάλε τον Ε να πετάξει το 
ΦΤΟΝΕ και να περπατήσει πάνω στο ΙΙΟΝ 
Αν ο Ν σπρώξει το ΗΕΑΏ, ο Γ θα εκτοξευ 


τεί στον επιπλέοντα ΒΟΟΚ. Μετακίνησε 


τον Ε και, όταν ο ΒΟΟΚ θρεθεί στο χαµη- 


λότερο επίπεδο, θάλε τον ΝΝ να περπατή- 
σει πάνω του. (Εδώ θα πρέπει να αποθη- 
κεύσεις οπωσδήποτε, γιατί αν πάει κάτι 
στραθά, θα πρέπει να παίξεις τη σκηνή 
από την αρχή.) 

Χρησιμοποίησε τον ΑΝ µε το ΘΜΑΙ |. 
ΠΟΟΚ και θάλε τον Ε να πάει στο ΟΑΕΕ 
περνώντας από πάνω του. Ο Ε θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσει το ΕΙ Ε στο ΟΑΩΕ, να 
πάρει το ΚΕΥ, να πάει στη σκηνή ΡΙ ΑΝΤ 


και να χρησιμοποιήσει το κλειδί στην 
ΡΟΟΒΗ. 


ΙΑΒΟΒΑΤΟΒΥ 

Χρησιμοποίησε το ΜΑΑΙΟ ΝΝΑΤΕΒ στον 
ΒυΕΕΟΟΝ. Ο ΥΝΝ πρέπει να πάρει το 
ΡΕΝΟΙΙ. και να το χρησιμοποιήσει τρεις 
φορές στον Βἱ ΑΟΚΒΟΑΗΡ. Πάρε το 
ΘΡΟΝΑΕ. Ο Ε πρέπει να χρησιμοποιήσει 
το ΡΕΝΟΙΙ. στο ΡΟΗΤΒΑΙΤ. Οταν ο ΝΝΙΖ8Ι 
του πετάξει το ΒΟΟΜΕΒΑΝΑ, ο Ν θα 
πρέπει να πηδήξει πάνω στην ΟΗΑΙΗ και 


να το πιάσει. Τοποθέτησε τον Ε στη µια 
άκρη της ΟΗΑΙΒ και στείλε τον ΙΛ να χρη- 
σιµοποιήσει το ΜΟΙ µε το ΥΝΙΖα(ά. Οταν 
πέσει η ΤΟΟΤΗΡΙΟΚ από το 5ΠΕΙί, ο Ε θα 
πρέπει να την πιάσει, χρησιμοποιώντας το 
ΒΟΟΜΕΒΗΑΝΑ. Ο ΝΝ πρέπει να χρησιµοποι- 
ήσει την ΤΟΟΤΗΡΙΟΚ στο 
ΞΚΕΙ ΕΤΟΝ και το ΞΡΟΝ(Ε 
στην ΡΟΟΙ., που εµφανίζε- 
ται εκείνη τη στιγµή. 4 
Βάλε τον Ν να φυσήξει 
την ΡΙΡΕ και τον Ε να 
χρησιμοποιήσει το 
ΘΡΟΝΑΕ στο ΘΜΟΚΕ 
που εµφανίζεται εκείνη 
τη στιγµή. 


ΚΙΝΑΡΟΜΝΜ 
ΟΕ ΡΕΑΤΗ 
Ο Ε πρέπει 
να σταθεί 
πάνω στο 
ΕΥΕΒΑΙΙ. 
(αριστερά) και 
ΟΝ να πηδήξει από την πλατφόρμα. 
Μάζεψε το ΜΟυΘΕ και άφησε τον ΝΝ να το 
χρησιμοποιήσει στη ΜΙ)Ώ. Οταν εμφανιστεί 
ο ΟΒΟΟΟΡΙΙ Ε, πρέπει να πηδήξει πάνω 
του. Ενώ είναι ακόµη στον αέρα, θάλε τον 


ἀωή. 


ΤΗΕ τηο ΗΕΟΝΕΗΤΕΕΕΗΣ 
ΡΕ ΞΓΕΗΡΕὉ ΙΝΜΤΟ στ 
ΜΙΟΙΗΚΥ ΡΕΕΤΗΣ ΟΕ 

ον μερ ης μη ΟΤΝΡΕΠ- μα ΤΕτ 


ΡΙΧΕΙ.ΝΊΑΙΝΙΑ 


Ε να χρησιμοποιήσει το ΒΟΟΜΕΗΑΝΑ στα 
ΤΕΕΤΗ. Αν όλα γίνουν τη στιγµή που πρέ- 
πει, ο ΑΜΟΝΙΑΚ θα αφήσει τον ΒΙΓ- 
ΕΟΟΝ. Προτού τον πιάσει ο µικρός διάθο- 
λος, ο Ε θα πρέπει να πηδήξει από την 
πλατφόρμα. Τοποθέτησε το ΞΡΟΝΩΑΕ 
πάνω στο ΒΟΟΚ. (Οι θέσεις είναι 
πολύ σημαντικές.) Ο 
ι- . ΒΙΙΕΕΟΟΝ πρέπει να τοπο- 
θετηθεί πάνω στο 
ο ΕΥΕΒΑΙΙ, οΝΝ να πηδή- 
ξει από την πλατφόρμα, 
ώστε ο ΒΟΓΕΟΟΝ να 
προσγειωθεί πάνω στο 
ΞΡΟΝ4Ε. Καθώς πέφτει 
ακόµη, θάλε τον ΓΕ να χρη- 
σιµοποιήσει το 
ΡΕΝΟΙἱ. µε το 
ΒΟΟΚ. Η 
ΡΟΟΗ που θα 
εμφανιστεί 
παραμένει 
ανοικτή για 
µικρό χρονικό 
διάστηµα. Βάλε τον Ν να γυρίσει το 
ΗΑΝΡΙΕ και ...αυτό ήταν. Το παιχνίδι 
τελείωσε, αφήνοντας όλη τη συντακτική 
ομάδα του ΡΙχΧθἰ µε διαλυμένα νεύρα. Ελπί- 
ζω να µη συµθεί το ίδιο και µε εσάς. 


οι 


ρησιµοποιείτε το νόμισμα στη 
θίδα. Παίρνετε το γάντζο και το 
μπαστούνι του γκολφ. Περνάτε 
από την πόρτα και ψάχνετε στο 
σεντούκι, µέχρι να σας πιάσει η φάκα. Τώρα 
λύστε τον κόµπο από την κουπαστή και 
στον παπαγάλο, που θα πέσει µε το δοχείο, 
ρίξτε µία µε το μπαστούνι του γκολφ. Με το 
ξεθουλωτήρι τραθήξτε τον από την τρύπα 
όπου σφηνώνει και συστηθείτε. Κρεµάστε 
ἵο γάντζο από τη θηλιά του σχοινιού που 
κρέμεται. Σταθείτε δίπλα του. Με τον 
ΟΠΙΙΠΠρ χρησιμοποιήστε το θαρίδι. Με τον 
Βἰοιί πιάστε την ομπρέλα που εµφανίζε- 
ται. Περνάτε από την πόρτα και θάζετε τον 
Βιουπἰ πάνω στο “χέρι”. Με τον ΟΠιππρ 
χοροπηδάτε πάνω στη ράμπα και ο Βἰοιί 
πηδά ψηλά, ώστε να μπορέσετε να πάρετε 
το δόντι. Πηγαίνετε στο θαρέλι και θάλτε 


. 
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την ομπρέλα στην τρύπα και το δόντι στο 
σχοινί. Η συνέχεια επί της οθόνης... 


ΣΚΗΝΗ 2: ΤΟ ΠΕΔΙΟ ΤΩΝ 
ΤΕΡΑΤΩΝ 

Πάρτε την ομπρέλα. Χρησιμοποιήστε την 
στην τρύπα του ζεστού αέρα που σας φέρ 
νει πάνω στο κεφάλι του ειδώλου. Κοιτάξτε 
µέσα από την τρύπα. Γυρίστε πίσω. Ανεθεί 
τε τις σκάλες και χρησιμοποιήστε το µπα- 
στούνι του γκολφ πάνω στο ανατολικότερο 
τέρας. Το νικάτε και επαναλαμθάνετε το 
ίδιο στο διπλανό του. Πάρτε το µπισκότο 
και χρησιμοποιήστε το νόμισμα στον τύπο 
στο κάτω µέρος. Οσο ασχολείται µε το 
νόμισμα, περιποιηθείτε τον µε το µπαστού 
νι, Βάλτε το µπισκότο στο καπόλο και στη 
συνέχεια χρησιμοποιήστε το μπαστούνι του 
γκολφ πάνω του. Πάρτε τα ψίχουλα και 


ση 
ας αν 


περάστε στη ράµπα στην κορυφή. Χρησιμο- και χρησιμοποιήστε το ραθδί στη σκάλα από 


ποιήστε τη µε τον ΟΠιΠΙρ και τον Βἰοιπί, την οποία λείπει ένα σκαλοπάτι. Ανεθείτε 
ώστε να περάσετε στην άλλη πλευρά. ακόµα πιο πάνω δίπλα στο στρογγυλό 
Βάλτε τον Βἰοιπί να σταθεί στο θράχο. θράχο και “χρησιμοποιήστε” τον ΟΠΙΠΙρ 
Χρησιμοποιήστε τα ψίχουλα στον τύπο στον τύπο κοντά στη ΝΝγηποπα. Αμέσως 
δίπλα σας και χτυπήστε και αυτόν µε το µετά πάρτε τον Βἰοιπί και χρησιμοποιήστε 
μπαστούνι του γκολφ. Πάρτε την ασπίδα και το θράχο που πέφτει και χτυπά τον 
χρησιμοποιήστε την στο κλαδί αριστερά. Εου/ραίις. Φτάσατε στο τέλος... 
Χρησιμοποιήστε το “χεράκι”, που θρίσκετε 

λίγο πιο πριν, πάνω στον τύπο που σας ΣΚΗΝΗ 34: ΑΙΧΜΑΛΩΤΟΣ 

κλείνει την έξοδο (όχι αυτόν μπροστά από Πάρτε τα σπίρτα στα αριστερά σας και 
το κλαδί στα αριστερά) και όσο του έχει χρησιμοποιήστε ένα στην άγρια επιφάνεια 
αποσπάσει την προσοχή, ρίξτε του µία µε από πάνω σας (ψηλά στην οθόνη και όχι 


το μπαστούνι. Γυρίστε 
πίσω από αυτόν που στέ- 
κεται μπροστά από το 
κλαδί και χρησιμοποιήστε 
πάνω του το πιπέρι. Φταρ- 
νίζεται µέχρι θανάτου. 
[Παίρνετε το ραθδί και προ- 
χωράτε στον επόμενο που 
σας εμποδίζει προς την 
έξοδο. Χρησιμοποιείτε τον 
ΟΠιΙπΠρ επάνω του και του 
τραθάτε τη γλώσσα µε τον 
Βιουπί. Πηγαίνετε πάνω 


στην ταφόπετρα). Το σκο- 
τεινό δωμάτιο φωτίζεται. 
Παίρνετε την κουτάλα και 
το κομμάτι από τη λεπίδα 
του δρεπανιού. Χρησιμο- 
ποιήστε την κουτάλα στις 
µατωμένες λέξεις και 
θάλτε το αίμα που μαζεύε- 
τε στο μπουκάλι του πει- 
ρατή. Χρησιμοποιήστε τα 
σπίρτα στο ξυλοπόδαρο 
και πάρτε το μπουκάλι. 
Με το δρεπάνι χτυπήστε «. 
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τις τρεις κρυψώνες (ΏΕΝΘ) των "οφθαλμα- 
πατών” και πηγαίνετε στον κρεµασμµένο 
οἰοννπ. Πάλι µε το δρεπάνι χτυπήστε τη 
σύριγγα που κρατάει και µαζέψτε το νερό 
που πέφτει. Επίσης, πάρτε του τα γυαλιά 
που κρέμονται στο στήθος του. Χρησιμοποι- 
ήστε το νερό στο ξύλινο πόδι και πάρτε την 
"κίτρινη οφθαλμαπάτη”. Βάλτε το μπουκάλι 
στην πλατφόρμα και ανοίξτε το κρανίο. 
Χρησιμοποιήστε πάνω του τα γυαλιά και 
µετά κλείστε το. 

Πιάνετε µια οφθαλµαπάτη. Ανακατεύο- 
ντας τώρα τα χρώματα των οφθαλµαπατών 
στο τσουκάλι, κατασκευάζετε διάφορους 
χρωματισμούς της οθόνης, αντικείµενα και 
πλάσματα, Δοκιμάστε όλους τους δυνατούς 
συνδυασμούς, Στην πράσινη οθόνη πάρτε 
το φθλλό από το χέρι µε τον οποίο “ταπώ- 
νετε’ το μπουκάλι, το οποίο και παίρνετε. 
Στην κίτρινη οθόνη σπρώξτε το κουμπί που 
εμφανίζεται από τα µατωμµένα γράμματα. 
Πάρτε τον καθρέφτη που πέφτει και θάλτε 
τον στο χέρι στην πράσινη οθόνη. Πάρτε τα 


ΤΗΗΙ ἨΜΗΣ ΓΗΟΗΝ ΕΝ ΤΗ 
ΗΝ 


σ11Τ’”5 Αα ΠΗΣΗΜΩΟΠ 


ΒΗΕΕΝ ἨΗΝΕΏ. Ι0ΟΗΣ ΙΜΕΠΛΕΟ 


γυαλάκια πάλι από το κρανίο. Αφού πάρετε 
το μπουκάλι, όχετε και την κόκκινη φλόγα, 
οπότε δημιουργούνται νέοι συνδυασμοί. Σε 
µια οθόνη εμφανίζεται ένα κόκκινο πλάσμα. 
Χρησιμοποιήστε το δρεπάνι πάνω του. Σε 

µια άλλη οθόνη (µπλε -- κόκκινο) εμφανίζε- 
ται ένα παράξενο κόκκινο και µπλε κρανίο 

σε µια στήλη. Χρησιμοποιήστε τα γυαλάκια 


πάνω του. Βάλτε µέσα στο µπολ όλες τις 
οφθαλµαπάτες και αυτό ήταν... 

Στη συνέχεια, κάθε επίπεδο εἶναι χωρι- 
σµένο σε διάφορες τοποθεσίες. Η λύση την 
οποία σας προτείνουμε θα αφήσει ελεύθερη 
τη φαντασία σας για αυτοσχεδιασμό. 

Δεν θα δώσουμε µε τη σειρά τις κινήσεις, 
αλλά όσες πρέπει να γίνουν µέσα σε ένα 
χώρο. Εσείς θα χρειαστεί να κινηθείτε και 
στις άλλες περιοχές του ίδιου επιπέδου, για 
να κάνετε τις απαραίτητες ενέργειες και να 
συλλέξετε τα αντικείµενα που θα σας χρεια- 
στούν. 


ΣΚΗΝΗ 4: ΕΞΟΧΗ, ΠΑΝΔΟΧΕΙΟ ΚΑΙ 
ΞΙΦΟΣ 
ΕΞΟΧΗ 

Παίρνετε τις δύο πέτρες από πάνω αρι- 
στερά στην οθόνη. Βάζετε τον ΟΠιΙπΙρ στο 
μηχανισμό της ὁρακοπαγίδας και µε τον 
Βιουπί τρυπάτε το δόλωμα. Ο ΟΠιππρ πετά- 
γεται ψηλά και µετακινείτε τον ΒΙουπί στη 
φάκα. Τώρα κατεθάστε τον ΟΠιΙΙΠΙρ από το 
ύψωμα. Αυτός θα χτυπήσει τη φάκα, η 
οποία θα πετάξει ψηλά τον ΒΙοιιπί. 

Μιλήστε στο θασιλιά και στη συνέχεια 
στην πριγκίπισσα, η οποία, αν και δεν φαί- 
νεται αρχικά, θρίσκεται κάτω από τη σκεπή. 
Αυτή σας λέει το όνοµα του αγαπημένου 
της ιππότη. Κατεθαίνετε και καλύπτετε µε 
τη µεγάλη πέτρα τη συστάδα των αγκαθιών 
που κλείνουν το δρόμο προς τον ιππότη. 
Του μιλάτε και, προτού φύγει, σας δίνει το 
ελιξίριο που θα επαναφέρει τη µνήµη του 
δράκου. Προχωρώντας δεξιά, παίρνετε τη 
µυλόπετρα και τη θουτάτε στη λεκάνη µε το 
νερό. Αυτή μετατρέπεται σε σφουγγάρι και 
µε τη θοήθειά της σθήνετε τη φωτιά στο 
μικροσκοπικό σπιτάκι. Παίρνετε το πιρούνι 
που θρίσκετε πίσω του. Με αυτό καρφώνετε 
και παίρνετε το κρέας από τη δρακοπαγίδα. 
Τώρα ρίχνετε το ελιξίριο στο νερό της 
λεκάνης και θάζετε το πιρούνι στο ρουθούνι 
του γιγαντιαίου κρανίου. Αφού κάνετε πιο 
πικάντικο το κρέας (αργότερα, στο πανδο- 


ΗΝΤ 15 ΠΕβΙΙΥ ἨΠΝΗΥΙ 
Ἰ. Ε1Π5Ε τη Α τοι 


Ριχει. ΜΑΛΙΑ 


χείο), θάζετε το νόμισμα στην τρύπα του 
αυτιού του κρανίου και το κρέας-δόλωμα 
πάνω στο πιρούνι. Ο δράκος έρχεται αμέ- 
σως και αναγκάζεται να πιει από το νερό. Η 
µνήµη του επανέρχεται και ως ένδειξη 
ευγνωμοσύνης υπόσχεται φιλία. Αφού 
γίνουν αυτά, επιστρέφετε στο πανδοχείο. 


ΠΑΝΔΟΧΕΙΟ 

Παίρνετε το κουτάλι και το θάζετε πάνω 
στην πέτρα στην είσοδο. Μιλήστε στην 
Κοῄη, η οποία υπόσχεται θοήθεια µε αντάλ- 


λαγµα. Από την τρύπα περάστε στο τραπέζι 
µε τη ζάχαρη και πάρτε έναν κύθο. Γυρίστε 
πίσω από την κούπα και πλησιάστε τον 
πελάτη µε το κόκκινο. Φέρτε τον ΟΠΙΙΠΙρ 
πάνω στο χέρι του. Δώστε του τη ζάχαρη. 
Αυτός τινάζει τον ΟΠιπηρ, ο οποίος παρα- 
σύρει ένα κορδόνι. Κατεθαίνετε, το παίρνε- 
τε και κολλάτε το ξεθουλωτήρι στο κλουθί 


{Ππσέως, 


ἨΕΑ ΝΗΠΕ Τ5 ΜΠΒΙΝ 5ΞΗΕ Τ5 τν λαών, 
ΗΙΤΗ ΜΠΕ ΤΕΙ ΡΠΗΕΗ 
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οσα. 


του ΟΙΠ6ΙΙο. Στη συνέχεια, δένετε το κορδό- 
νι στην άκρη του. Κοντά στην είσοδο θάζε- 
το τον ΟΠιππρ πάνω στο κουτάλι και αφού 
με τον Βἰουπί πάρετε άλλον ένα κύθο ζάχα- 
ρης, την πετάτε πάνω στο κουτάλι. Ο 
ΟΠιππρ εκτοξεύεται στο ράφι. Ανεθαίνετε 
πάνω στο απλωμένο χέρι του καπετάνιου. 
Με τον ΟΠµΠΠρ σκουντάτε την πάπρικα και 
με τον Βἰοιπί “χρησιμοποιείτε” το κρέας 
στους κόκκους που πέφτουν. Το καυτερό 
δόλωμα είναι ἑτοιµο. Αφού πάτε και τακτο- 
ποιήσετε τις εκκρεµότητές σας στην 
ΕΞΟΧΗ, γυρίζετε εδώ κουθαλώντας το 
δράκο (µην ξεχάσετε και το νόμισμα από το 
αυτί του κρανίου). Σκαρφαλώνετε στο κλου- 
θ6ί του ΟΙΠείΙο και του δίνετε το νόµισµα ως 
αντάλλαγμα για το κλειδί του σπιτιού του. 
Ξεκλειδώνετε µε αυτό τη µικρή πόρτα κάτω 
από το κλουθί και ρίχνετε µέσα το ὁράκο, ο 
οποίος επιστρέφει µε ένα σημείωμα. Παίρ- 
νετε το κλειδί και το επιστρέφετε στο 
ποντίκι, παίρνοντας πίσω το νόμισμα. Επι- 
στρέφετε στον καπετάνιο και του μιλάτε. 
Σας υπόσχεται θοήθεια και του δίνετε το 
γράμμα. Αυτός σας δίνει ένα άλλο γράµµα 
και µπορείτε πια να ασχοληθείτε µε το 
σπαθί της Κοῄπ, αφού της δώσετε πρώτα τη 
µικρή πέτρα που κουθαλάτε. 


ΣΠΑΟΙ 

Ρίχνετε µια µατιά στη µαγική πέτρα του 
σπαθιού της Κοήπ. Τώρα χειρίζεστε τη 
ΥΝγηποπα. Παίρνετε το μπαρούτι και τραθά- 


ντ Ὁ τα. 


τε τρίχες από την πλάτη του κόκκινου ζώου. 
Παίρνετε το ραθδί δίπλα στο μοναχό και µε 
αυτό χτυπάτε πρώτα την πέτρα πάνω από 
το μοναχό και ύστερα το κράνος, λίγο πιο 
δεξιά και κάτω. Το παίρνετε. Πάρτε την 
πέτρα και µε αυτή χτυπήστε τον κορμό 
δεξιά στην οθόνη, από τον οποίο μαζεύετε 
µε το κράνος το ρετσίνι που τρέχει. 

Στη συνέχεια, πάλι µε την πέτρα διαλύστε 
το όργανο του Ιποα. Μετακινήστε πάνω από 
αυτόν τον Οογα και µε τη Νγηποπα πάρτε 
ένα από τα σωληνάκια που δημιουργούνται. 


Χτυπήστε το µε την πέτρα και φτιάξτε ένα 
µικρό φλάουτο. Δώστε το στον Ιηοα και 
αυτός δοκιµάζοντάς το ενοχλεί το γύπα. 
Αμέσως πηδάτε µε τον Οογα πάνω του και 
παίρνετε το μαγικό του σάκο. Τώρα κάντε 
ένα ξόρκι στο κρανίο του κατακτητή (που 
ήταν στο κράνος) και θα φυτρώσουν μαλλιά, 
Με τη ΜΝγηποπα πάρτε ένα σωλήνα ακόµα. 
Βάλτε του μπαρούτι και µία τρίχα (για φιτί- 
λι). Ρίετε του και ρετσίνι µε το κράνος. 


Τώρα µε την πέτρα χτυπήστε το θράχο που 
μοιάζει µε κεφάλι παπαγάλου. Το αυτοσχέ- 
διο εκρηκτικό ανάθει. Πρώτος στόχος η 
πέτρα δίπλα στον κορμό. Κάτω από αυτή 
κρύθεται ένα φυτό Ό8ροο. Κάντε του ένα 
ξόρκι µε τον ΟοΥ8 και µε τη ΥΝΥΠΠΟΠΕ, 
πάρτε το και επαναλάθετε τη διαδικασία µε 
την οποία φτιάξατε τον πρώτο δυναμίτη. Αν 
σας τελειώσουν οι τρίχες-φιτίλια, τότε 
πάρτε τα μαλλιά του κρανίου. Στόχος σας 
Είναι ένα-ένα τα έξι τμήματα του πύργου, 
στον οποίο θρίσκεται ο µάγος. Θα χρεια- 
στεί, λοιπόν, να επαναλάθετε τουλάχιστον 
έξι φορές τη διαδικασία. Υπομονή. Μόλις 
εξαφανιστεί σχεδόν εντελώς ο πύργος, 
µιλήστε στον Γοι(ραίς. Πίσω στο πανδο- 
χείο και φεύγετε από την έξοδο δίπλα στον 
κόκκινο πελάτη. 


ΣΚΗΝΗ 5: ΠΟΛΗ, ΜΑΝΑΒΙΚΟ και 
στο ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΠΟΛΗ 

Χρησιμοποιείτε την οµπρόλα στην τρύπα 
της οροφής της γιαγιάς”, της μιλάτε και 
σας δίνει ένα δοχείο µε ζεστό νερό, Το 
θάζετε πάνω στο γιγάντιο αθγό στη σκεπή. 
Χτυπήστε το κουδούνι του εργαστηρίου δύο 
φορές. Αυτό σας δίνει πρόσθαση στο εσω- 
τερικό. Θα χρειαστεί να όρθετε εδώ τρεις 
φορές, για να φτιάξετε τα τρία φίλτρα που 
ζητούνται στην πορεία. Χρησιμοποιείτε το 
φίλτρο ωρίµανσης (από το εργαστήριο) στο 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


φυτό της γλάστρας δίπλα στην κοπέλα, στο 
μικρό πουλί πάνω στη στέγη και στο φυτό 
δίπλα στην πύλη. Με τον Εμῦθή (τον έχετε 
'φτιάξει” στο εργαστήριο) σκαρφαλώστε 
στον “κορμό” του φυτού στο σπίτι της 
κοπέλας και µε τον Βἰοιπί, που περιμένει 
κάτω, πιάνετε το ερωτικό γράµµα που 
πέφτει. Αφού τον κατεθάσετε κάτω, σκαρ- 
φαλώνετε άλλη µία φορά. Αυτή τη φορά µε 
τον Βἰοιπί πιάνετε το λουλούδι. Κοιτάτε το 
γράμμα στον καθρέφτη και η συνταγή απο- 
καλύπτεται. Στην πύλη τραθήξτε το µοχλό, 
ώστε να κατέθει η μπάλα. Ανεθείτε πάνω µε 
τον Βἰουπί και σπρώξτε πίσω το μοχλό µε 
τον Γμ]θ6ή. Ανεθάστε πάνω και το φίδι από 
το φυτό. Χρησιμοποιήστε το φίδι σαν γέφυ- 
ρα για να φτάσει ο Βἰοιπί τη γλώσσα του 
παπουτοιού και γυρίστε κάτω από την καμµι- 
νάδα. Αργότερα, θα χρησιμοποιήσετε το 
φιδάκι σαν γέφυρα για να περάσετε από τη 
στέγη της γιαγιάς στην καμπάνα. Αυτή τη 
στιγµή έχετε ήδη φτιάξει και έχετε πιει το 
ελιξίριο της ταχύτητας και χρησιµοποιείτε 


τη σφυρίχτρα για πουλιά (την έχετε πάρει 
από το µανάθικο) µέσα στην καμπάνα, ώστε 
να έρθει το δεύτερο πουλί. Τρέχετε όσο πιο 
γρήγορα γίνεται και σκουντάτε το πρώτο 
πουλί. Αυτό ξαφνιασμένο χάνει ένα φτερό, 
το οποίο πρέπει να φτάσετε προτού χαθεί 
στον υπόνοµο. Εδώ πρέπει να είστε πάρα 
πολύ γρήγοροι. 


ΜΑΝΑΒΙΚΟ 

Δίνετε το νόμισμα στον ιδιοκτήτη για να 
σας προσέξει και στη συνέχεια το γράμμα, 
το οποίο πετά και χτυπά το ποντίκι. Πάρτε 
από τον πάγκο το αθγό (που θα δώσει τον 
Ευίρεή) και το κλειδί. Ξεκλειδώστε τη 
λάμπα µε τη φεγγαρόπετρα και αποκτήστε 
τη δύναμη που θα χρειαστείτε στη συνέχεια. 
Πάρτε την ντουλάπα και πηδήξτε πάνω της 
από τη µαρκίζα πάνω από την είσοδο. 
Μόλις τη σπάσετε, πάρτε το σφυρί και µε 
αυτό σπάστε τη µεγάλη ντουλάπα. Πάρτε 
από εκεί τη σφυρίχτρα για πουλιά. Με το 
σφυρί πάλι “τακτοποιήστε” το µανάθη και 
πάρτε νόμισμα και σπαγγέτι. Ανοίξτε το 
δοχείο δίπλα του και δείτε τον ΟΠΙΠΙΡ. 
Χοροπηδήστε στον καναπέ και, αφού θγει 
το ελατήριο, φτάστε στην κατσίκα και σπά- 
στε της το κέρατο µε το σφυρί. Κατεθείτε 
και πάρτε το. Από εδώ θα χρειαστεί να 
πάρετε το πἰαΠῃἰ δίαπά και να θάλετε (όταν 


τον έχετε) τον Εωἱοθή να ρίξει το σαπούνι 
από τον πάγκο, το οποίο και θα πάρετε. 
Επίσης, θα τον χρησιμοποιήσετε για να 
πατήσει το διακόπτη και να κατεθεί το χοι- 
ρινό. Αμέσως µετά κατεθαίνετε στην κατα- 
πακτή µε το σφυρί και παίρνετε το κόκαλο. 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 

Εδώ θα έρθετε για να φτιάξετε τα τρία 
μαγικά φίλτρα. Αντί για τον ήρωα χρησιµο- 
ποιείτε δύο παλάμες, οι ιδιότητες των οποί- 
ων εξηγούνται κάθε φορά που µπαίνετε 
µέσα. Πρέπει να θάζετε πάντα σωστά τα 
τρία υλικά που απαιτούνται στον αναμείκτη 
και κάθε φορά το αποτέλεσµα να Το ΤΟΠΟ- 
θετείτε στα ειδικά µπουκαλάκια. Ολα τα 
αντικείµενά σας φαίνονται σε συγκεκριµέ- 
νες θέσεις και δεν υπάρχει ἰηνοπίοη/. Στο 
παραπάνω κείµενο υποτίθεται ότι µόνοι σας 
θα διακρίνετε τη σειρά τού τι πρέπει να 
κάνετε σε κάθε σηµείο, 
ώστε να µαζέψετε τα απα- 
ραίτητα και να σας δοθεί 
πρόσθαση στα επόμενα. 


ΤΑ ΤΡΙΑ ΦΙΛΤΡΑ 
ΦΙΛΤΡΟ ΩΡΙΜΑΝΣΗΣ 
Ανοίγετε την κάνουλα 
του νερού και θάζετε το 
νορό στο κατσαρόλι. Στο 
ίδιο δοχείο θάζετε το σπαγ- 


γέτι και ανάθετε το γκαζάκι µε τον αναπτή- 
ρα. Ρίχνετε το θρασµένο σπαγγέτι στον 
αναμείκτη. Πάρτε τα τσόφλια του αθγού, 
ρίχτε τα στο γουδί και χτυπήστε τα µε το 
γουδοχέρι µέχρι να γίνουν σκόνη. Στη συνέ- 
χεια, πάρτε τη σκόνη (στο πάτωμα) και 
ρίξτε λίγη από αυτή στον αναμείκτη. Το 
τρίτο συστατικό είναι το καµένο κέρατο: 
αυτό που παίρνετε από την κατσίκα στο 
µανάθικο. Το θάζετε πάνω στο σταχτοδο- 
χείο και του θάζετε φωτιά µε τον αναπτήρα. 
Μόλις σταματήσει να καίγεται, ρίχνετε λίγο 
στον αναµείκτη. Από το μείγμα που ετοιµά- 
ζεται δώστε στο μικρό φιδάκι, το οποίο θα 
είναι ο ΓΗΙΟΘΠ. Επαναλάθετε τη διαδικασία 
της ανάµειξης άλλη µία φορά και ρίξτε 
τώρα το μείγμα σε ένα από τα ειδικά δοχεία 
(δεξιά στο ράφι). 


ΦΙΛΤΡΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 

Πάλι θράζετε νερό όπως προηγουμένως, 
αλλά αυτή τη φορά μαγειρεύετε τη γλώσσα 
του παπουτσιού. Βάλτε το κόκαλο στο 
γουδί και επαναλάθετε τη διαδικασία που 
ακολουθήσατε πριν µε το κέρατο. Βάλτε το 
μείγμα στο πάτωμα. Βάλτε το λουλούδι 
στον αποστακτήρα και ανάψτε τον. Ρίχνετε 
το εκχύλισμα που παίρνετε στο µείκτη µαζί 
με τη θρασµένη σόλα και τα τρίµµατα κόκα- 
λου από το πάτωμα. Πατάτε το κουμπί του 
µείκτη και το ελιξίριο είναι έτοιμο για 
συσκευασία. 


ΦΙΛΤΡΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το τελευταίο και μυστικό φίλτρο για να 
αποκτήσετε φτερά. Καΐτε το φτερό του 
πουλιού όπως πριν το κέρατο, αυτή τη 
φορά όµως παίρνετε το αποτέλεσµα στο 
µικρό κουπάκι και το ρίχνετε στο µείκτη. 
Βάζετε νερό από τη θρύση στη µικρή λεκά- 
νη δίπλα της και ρίξτε µόσα το σαπούνι. 


ΡΒΙΧΕΙ ΛΊΑΙΝΙΑ 


ο λλλ ΩΣ ΟΙ ΙΙΙ ο οοοϱϱὍϱαΙς 


Χρησιμοποιήστε το νόμισμα στον ανεµιστή- 
ρα και γρήγορα το κλειδί στη σαπουνάδα 
και αµέσως πίσω στον ανεμιστήρα. Η 
σαπουνόφουσκα που δημιουργείται είναι το 
δεύτερο συστατικό. Το τρίτο έρχεται από 
την απόσταξη του ελιξιρίου της µνήµης 
(Μαπποιιπ]). Αφού το ρίξετε στον αποστα- 
κτήρα, ανάθετε τη φωτιά και στη συνέχεια 
το μικρό δοχείο που συλλέγει το αποτέλε- 
σµα το ρίχνετε στο µείκτη. Ανάθετε το κου- 
μπί και είναι έτοιµο. 


ΣΚΗΝΗ 6: ΟΥΡΑΝΟΣ, ΚΟΛΟΣΣΟΣ 
και ΒΙΖΟΟ 
ΟΥΡΑΝΟΣ 

Χρησιμοποιείτε το μπαστούνι του γκολφ 
στην πετονιά. Παίρνετε µια σακούλα-όρμα 
και τη ρίχνετε στο καλάθι του αερόστατου. 
Κόψτε ένα από τα έρµατα και µετά µιλήστε 
στον Ο09Υ8, ο οποίος δεν πετάει όπως 
εσείς. Χρησιμοποιήστε µε τον Βἰουπί την 
τρόµπα δίπλα στο µετεωρολόγο και µε τον 
Όογα αρπάξτε το μπαλόνι που περνά από 
κοντά του. Κατεθαίνετε σε ένα διπλανό 
“νησάκι”. Στην τούφα που εξέχει κάνει ένα 
ξόρκι και εµφανίζεται ένας γίγαντας. Με 
την τρόµπα φτιάχνετε ένα νέο μπαλόνι. Πιά- 
στε και αυτό µε τον Όογα. Στο νέο σηµείο 
κάντε µάγια στην πέτρα να γίνει διάδρομος 
και γυρίστε στο γίγαντα. Με τον Βἰοιιπί και 
το ....μπαστούνι του ψαρέματος "πειράξτε” 
την άκρη ενός σύννεφου πάνω αριστερά 
από το γίγαντα, ώστε να έρθει ακριθώς από 


πάνω του. Με την τρόµπα πάλι πίσω φτιά- 
χνετε ένα ακόµα μπαλόνι και µε τον Βἰουπί 
τρέχετε γρήγορα δίπλα στο σύννεφο. Μόλις 
το μπαλόνι πλησιάσει τον 0οΥ8, πρέπει να 
το αρπάξει και στη συνέχεια µε τον Βἰουπί 
χτυπήστε µε το μαχαίρι το σύννεφο, ώστε 
να θρέξει. Το φτάρνισµα του γίγαντα φέρνει 
τον Οογ8 στο νησί µε τους γκέιζερ. Βάλτε 
τον επάνω στο σθηστό και φέρτε τον Βἰουπί 
στον κάτω δεξιά ενεργό. Η πίεση πετάει 
τον Οογα δίπλα στο µετεωρολόγο. Με το 
μαχαίρι κόψτε τα έρµατα, ώστε το αθρόστα- 
το να ανόθει όσο πιο ψηλά γίνεται. Βάλτε 
µέσα τον Οογ8 και αρχίστε να ρίχνετε µέσα 
θαρίδια (σακούλες) που θα το κατεθάσουν 
στο ύψος του παγωµένου νησιού. Εκεί χρη- 
σιµοποιήστε το τηλεσκόπιο, το οποίο πρέ- 
πει να έχετε πάρει από τον Κολοσσό, και 
κοιτάξτε στο θάθος (5ἱαἰπ). Με τον Οογα 
κάνετε ένα ξόρκι στο έντομο (ΒίΖοο) και το 
παίρνετε µαζί σας. Με ένα σκουλήκι (από 
το χώρο του Κολοσσού) στην άκρη της 
πετονιάς ψαρεύετε στην τρύπα που υπάρχει 
εκεί κοντά έναν ξιφία και γυρίζετε στον 
Κολοσσό. 


ΚΟΛΟΣΣΟΣ 

Με το καλάμι ψαρέματος φέρνετε το 
τηλεσκόπιο κοντά στον Κολοσσό (το χρειά- 
ζεστε στον Ουρανό). Βάλτε τον Οογα στο 
μηχανικό φτυάρι (πηδάει στον καταπέλτη) 
και µε τον Βἰουπί µετακινήστε τον καταπέλ- 


τη µία θέση (από το χειριστήριο) και στη 
συνέχεια κοιτάξτε µέσα στο άλλο τηλεσκό- 
πιο (δεξίά και πάνω). Ενεργοποιείται ο 
καταπέλτης και ο Οογα πέφτει δίπλα στο 
τυρί. Κάντε ξόρκι να εμφανιστεί το σκουλή- 
κι. Φέρτε τον καταπέλτη στην αρχική του 
θέση και θάλτε τώρα τον Βἰουπί πάνω στο 
φτυάρι και τον καταπέλτη. Με τον Οογ8 
µετακινήστε µία θέση τον καταπέλτη και 


κάντε ένα ξόρκι στη συλλογή από τρόπαια 
του Κολοσσού. Τώρα θα πεταχτεί δίπλα στο 
τυρί ο Βἰουπί και µε αυτόν παίρνετε το 
σκουλήκι πάνω στο αγκίστρι. Φέρτε πάλι 
τον καταπέλτη στην αρχική του 
θέση και πατήστε µία φορά το 
πάνω κουμπί. Στη συνέχεια, 
πατήστε δύο φορές το κάτω, 
ώστε να στοχεύσει το κεφάλι 
του Κολοσσού. Κοιτάξτε στο 
τηλεσκόπιο (παρατηρητήριο). 
Με τον ξιφία που έχετε φέρει 
από τον ουρανό, πριονίζετε την 
κολόνα στην οποία στηρίζεται 
το κτίσμα. Οι επόμενες δουλει- 
ἐς που πρέπει να κάνετε εδώ, 
σε συνδυασμό µε αυτές της 
Βἰζοο, είναι οι εξής: να χτυπή- 
σετε µε το μαχαίρι το ρομπότ, 
να θάλετε τον κόκκο που θα πάρετε από 
την ΒἰΖοο στον καταπέλτη και το γρανάζι 
που θα πάρετε, αφού καταστραφεί αυτός, 
να το θάλετε στο ρομπότ. Τώρα θα Βρείτε 
τον κόκκο της γύρης και θα τον πετάξετε 
πάνω στον Κολοσσό. 


Τη ρίχνετε πάνω στον Κολοσσό. Περνάει 
από το δόντι και παίρνει την οδοντογλυφί- 
δα. Βάλτε τη στο δεξί µάτι, ώστε να μείνει 
ανοιχτό. Κοιτάξτε µέσα και περάστε από το 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


αριστερό αυτί. Τραθήξτε την τρίχα της 
μύτης και κλοτσήστε τον κόκκο της άµµου 
πάνω στο δάκρυ. Τρέξτε πίσω του, οπότε 
θα εμφανιστεί η οικογένεια ΒΙΟΩΥ. Πάρτε 
την οδοντογλυφίδα και αντιµετωπίστε τους 
έναν-έναν και πολύ γρήγορα. Ισως να µην 
τα καταφέρετε µε την πρώτη, αλλά µην ανη- 
συχείτε. Τραθήξτε πάλι την τρίχα ώστε να 
τρέξει το δάκρυ και πηδήξτε πάνω του ώστε 
να φύγετε. Κλοτσήστε πάλι τον κόκκο της 
άµµου. Βγαίνετε από εδώ και γυρίζετε, 
αφού η σκιά του Βἰουπί πετάξει πάνω στον 
Κολοσσό τον κόκκο της γύρης. Χοροπηδή- 
στε στην άκρη της μύτης και μείνετε εκεί 


ΗΗΗΤ ΒΗ ΙΝΕΧΤΒΙΓΗΒΙΕ «ΤΠΗΒΙΕΙ 


µέχρι να σας πετάξει στο µέτωπο, από 
όπου παίρνετε τη γύρη. Βάζετε την οδοντο- 
γλυφίδα στο ρουθούνι και τη γύρη στο δεξί 
αυτί. Για να τη σπρώξετε µέσα, χοροπηδή- 
στε στο γιακά δεξιά του αυτιού. Απολαύστε 
τη συνέχεια... 


ΣΚΗΝΗ 7: ΧΙΝΑ και ΒΟΡΟ 


Μιλάτε στη θασίλισσα, προκαλώντας έτσι 
την εμφάνιση ενός τύπου. Προλάθετέ τον 


27 


ο νισ... 


και χτυπήστε τον µε το σφυρί. Πάρτε του το 
όπλο. Μιλήστε στη Χίπα µέχρι να σας φιλή- 
σει και αµέσως αρπάξτε το μαγικό ραθδ(. 
Βάλτε τον Ευίοθή να σκαρφαλώσει στο 
κηροπήγιο δίπλα στη θασίλισσα και πάρτε 
το κερί που θα πέσει. Αν τον ξαναθάλετε να 
σκαρφαλώσει, εδώ θα πέσει το κρανίο. 
Τώρα πηγαίνετέ τον πάνω στο πιάτο στο 
τραπέζι και μυρίστε µε τον Βἰουπί τα λαχα- 
νικά. Αμέσως πηδήξτε στον ακίνητο πολυέ- 
λαιο και από εκεί στο ράφι, από όπου παίρ- 
νετε το θότανο. Από την πόρτα περνάτε 
στη θιθλιοθήκη. Μαζέψτε τον Βἰουπί κάτω 
από την κολόνα και θάζετε να σκαρφαλώσει 
πάνω της ο Εωίρεῄ. Αυτός πειράζει τα γυα- 
λιά, τα οποία πέφτουν πάνω στον Βου. 
Αμέσως µε το φίδι τρέχετε από κάτω στο 
δάπεδο στο σηµείο όπου θα πέσουν τα γυα- 
λιά, μόλις φύγουν από τον έλεγχο του 
ΒΙουπί. Αν πέσουν πάνω στον ΕωΙΟΘΠ, τα 
σώσατε, αλλιώς ξαναδοκιµάστε. Με τον 
ΒΙουπί τα παίρνετε και τα χρησιµοποιείτε 
για να πάρετε το κρεμμύδι. Κοντά στο 


. κκ κκ...» ο ...,. 


σηµείο στο οποίο έπεσαν τα γυαλιά υπάρ- 
χουν τρία κηροπήγια, όπου µπορείτε να 
θάλετε το κερί και να το ανάψετε µε το 
μαγικό ραθδί. Σκοπός σας είναι να τα ανά- 
Ψετε µε τέτοια σειρά, ώστε οι φράσεις που 
θα πει το ξωτικό της πηγής να θγάζουν 
κάποιο λογικό νόηµα. Μόλις το πετύχετε, 
το στόµιο της πηγής ανοίγει και περνάτε 
από εκεί στο παλάτι του ΒΟΡΟ. 

Όταν ξαναγυρίσετε εδώ, κάνετε ό,τι και 
πριν µε τα λαχανικά. Αυτή τη φορά δίνετε 
το τσεκούρι που φέρατε από τα µέρη του 
ΒΟΡΏ στο µάγειρα που είναι µέσα στο 
δοχείο, στο ράφι. Κατεθαίνετε και κρύθεστε 
στο τζάκι, ενώ ταυτόχρονα στέλνετε τον 
Εὐοθή να πειράξει το κρανίο ώστε να 
πέσει. Ο μάγειρας πετάει το τσεκούρι στη 
γάτα, αλλά το µόνο αποτέλεσµα είναι να 
πέσει το κρανίο. Το παίρνετε και γυρίζετε 
στο θασιλιά Βοαα. 

Τελευταία φορά θα γυρίσετε εδώ για να 
δώσετε την παντόφλα των προγόνων της 
θασίλισσας, προτού φύγετε από τα παλάτια. 


ΒοΡρο 

Δίνετε το χέρι στον Βοαα, ο οποίος ικα- 
νοποιείται. Χρησιμοποιήστε το κρεμμύδι 
στο φρουρό δεξιά, ώστε να του πάρετε το 
τσεκούρι. Δώστε το θότανο στο φρουρό 
αριστερά, ο οποίος αµέσως δυναμώνει, και 
στον Τίοο δώστε το πιστόλι. Βάλτε τον 
ΒΙουπί δίπλα στο θασιλιά και µε τον Γυἱρε/ 
σκαρφαλώστε στο δόρυ του φρουρού και 
κουνήστε τον πολυέλαιο. Με τον Βἰοιιπί 
πηδήξτε πάνω στον ακίνητο, µέχρι να πετύ- 
χετε συγχρονισμό και να ανέθετε στο ράφι. 
Εκεί είναι η ΛΥΠοηπᾶ, στην οποία πρέπει να 
μιλήσετε. Γυρίζετε κάτω και παίρνετε ένα 
πιάτο από το σωρό. Αν θέλετε τώρα, γυρί- 
στε στη Χίπα από όπου θα πάρετε το κρα- 
νίο. Για να ανοίξει η πύλη της επιστροφής, 


κεριά και να πάρετε µια φράση µε νόηµα 
από το ξωτικό. Επειδή ο Βἰοιιπί αρνείται να 
µπει, ρίξτε το νόµισµα µέσα στην τρύπα. 
Αφού πάρετε το κρανίο και γυρίσετε, το 
δίνετε στον Βοαα. Στέκεστε δίπλα στον 
κλόουν και του δίνετε το μαγικό ραβδί. Με 


τον Εωἱρθή πειράζετε την τρύπα µε τις 
κατσαρίδες. Μόλις εξαγριωθεί ο Βοας, 
δίνετε το πιάτο στον κλόουν και το γρηγο- 
ρότερο δυνατό ορµάτε να πάρετε την 
παντόφλα που φεύγει από το θασιλιά µε τη 
θοήθεια του πολυελαίου. Πρέπει να πετύχε- 
τε συγχρονισμό µε τον Τίρο, γι’ αυτό µην 
απογοητευτείτε αµέσως. Επιστρέφετε στη 
Χίπα και της δίνετε την παντόφλα. Γυρίζετε 
εδώ και φεύγετε από την έξοδο. 


πρέπει να σθήσετε (µε το ραθδί) ένα-ένατα ΣΚΗΝΗ 8: ΒΙΒΛΙΑ, ΣΚΑΚΙΕΡΑ και 


ΠΑΡΤΙΔΑ 

Αρχικά εµφανίζεστε στο χώρο της σκα- 
κιέρας (χειρισμός µε τα γάντια, όπως και 
στο εργαστήριο), όµως αµέσως από το 
τηλεσκόπιο περνάτε στο χώρο των Βιθλίων. 


Χοροπηδήστε τρεις φορές πάνω στο 
θιθλίο της γεωμετρίας, ώστε να ξεκολλή- 
σουν από επάνω του όλα τα θέλη. Πάρτε τα 
και ρίξτε τα στην τρύπα του κορμού του 
δέντρου, στη δεξιά σελίδα του θιθλίου µε 
τις ιστορίες. Εμφανίζεται ένας τοξότης, ο 
οποίος προθυµοποιείται να σας ακολουθή- 
σει. Πάρτε το πινέλο και, αφού χρησιµοποι- 
ήσετε τον Εμωἱθθή για να απασχολήσετε την 


αράχνη (πειράζοντας τον ιστό της), περά- 
στε τον Βἰοιπί δίπλα στο αγαλματίδιο. 
Πάρτε το και στη συνέχεια χτυπήστε τον 
ξύλινο όρθιο χάρακα µε το τσεκούρι. Παίρ- 
νετε ένα κομμάτι ξύλο και απασχολώντας 
με τον Γμἱοθή την αράχνη φέρνετε τον 
Βιοιιπί δίπλα στο θιθλίο µε τους αριθμούς. 
Με το φιδάκι έρχεστε στο σηµείο µε τις 
σκόνες και θάζετε τον Βἰοιπί να τις 
εισπνεύσει (όπως περίπου και µε το κρόας 
και την πάπρικα στην αρχή). Το φτάρνισµα 
που προκαλείται ξεκολλάει τους αριθμούς 
από το 0 έως και το 9 (εκτός από το ϐ) από 
το θιθλίο της αριθµητικής. Στόχος του 
ΒΙουπί είναι τώρα να θάλει µε τη σειρά όλα 
τα ψηφία από το 9 έως και το 1 (ΟΧι ΤΟ 
ΜΙΗΔΕΝΙ!) µέσα στο δοχείο µε το λιγοστό 
μελάνι. Πρώτα όµως πρέπει να πάρει το 9 
από την αράχνη. Βάλτε τον λοιπόν δίπλα 
της και µε τον Εωίοθή πηγαίνετε στον πίνα- 
κα µε το νυχτερινό τοπίο. ΙΗ μεταμόρφωση 
του Βἰουπί τρομάζει την αράχνη και θλευθε- 
ρώνει το 8, το οποίο παίρνετε και ρίχνετε 
στο µελανοδοχείο. 

Από το θιθλίο της γλυπτικής παίρνετε το 


διαθήτη και µε αυτόν πάνω στο λευκό χαρτί 
(κάτω αριστερά) σχεδιάζετε το 8. Το παίρ- 
νετε και το θάζετε στο δοχείο. Ενα-ένα 
μαζεύετε τα υπόλοιπα νούμερα και τα θάζε- 
τε εκεί. Αφού θάλετε όλα τα νούμερα, θου- 
τάτε στο μελάνι το πινέλο και πηγαίνετε 
στον πίνακα µε το κάρο. Ζωγραφίζετε πάνω 
του και στη συνέχεια θάζετε στον πίνακα το 
νόμισμα. Παίρνετε ένα κομμάτι μάρμαρο. 
Πάρτε πίσω το νόµισµα και μπείτε στο 
θιθλίο ζωγραφικής, από όπου θα πάρετε την 
κιμωλία. Κατεθαίνετε τώρα στο θιθλίο µε τις 
ιστορίες. Γυρίζετε στην επόµενη σελίδα 
(από την κάτω δεξιά γωνία του θιθλίοι)). 
Ζωγραφίστε πάνω στη σελίδα και µιλήστε. 
Ακούστε τι σας λέει ο ιππότης, Δώστε του 
το άγαλμα του αλόγου και πάρτε τον µαζί 
σας. Γυρίστε σελίδα και ζωγραφίστε δύο 
φορές, µέχρι να πέσει το μαντολίνο µινια- 
τούρα. Τελειώσατε και γυρίζετε στην οθόνη 
με τη σκακιέρα. 


ΣΚΑΚΙΕΡΑ 
Χρησιμοποιήστε την κιμωλία στο κομμάτι 
του ξύλου και το διαθήτη στο κομμάτι του 


μαρμάρου, ώστε να σχεδιάσετε τις φιγούρες 
σας. Πάρτε το σκαρπέλο (αριστερά κοντά 
στο ξύλο) µε το αριστερό χέρι και µε το 
δεξί πιάστε το σφυρί και χτυπήστε το αρι- 
στερό χέρι, όσο αυτό κρατάει το σκαρπόλο 
κοντά στο ξύλινο κομμάτι. Κάντε τα ἴδια µε 
το καλέµι και το κομμάτι του μαρμάρου. 


᾿ .., 

ι -. 
Ενα-ένα θουτήξτε τα στην µπογιά και 
ζωγραφίστε τα µε το πινέλο. Είναι έτοιμα 
για να τοποθετηθούν στις θέσεις τους στην 
ιδιόρρυθµη σκακιέρα. 


Αφού στηθούν τα κομμάτια, υπάρχει μια 


τελευταία διαδικασία προτού αρχίσει το παι- 


Χνίδι: µε τα δύο χέρια παίζετε τιο μπάλες 
που υπάρχουν πάνω δεξιά, µέχρι µία από 
αυτές να φύγει και να σπάσει το γουρούνι. 
Υστερα ρίχνετε το νόμισμα µέσα στη ρωγμή 
και πετάγεται έξω ο ΟΙΠείίο, το ποντίκι. 
Αμέσως πιάστε το µεγάλο μαντολίνο και 
παίξτε κρατώντας το µε το δεξί και παίζο- 
ντας µε το αριστερό, µέχρι ο ΟἰΠείϊο να µεί- 
νει "κάγκελο" σε στάση τρόμου. Αν δεν το 
πετύχετε, σηµαίνει ότι πιάνετε ανάποδα το 
μαντολίνο. 

Στην παρτίδα τώρα. Τα κομμάτια σας 
κάνουν τις εξής κινήσεις: ο τοξότης όπως ο 
αξιωματικός στο σκάκι, οι δύο Βἰοιιηί σαν 
το θασιλιά και ο ιππότης σαν το άλογο. 
Πρέπει να κάνετε τα εξής: να κινήσετε 
πρώτα τον | ΟΝΕΒ και τον ΚΝΙΞΗΤ, έτσι 


οὔὓἳ 


ώστε να ελευθερωθούν τα δύο δεξιά σηµει- 
ωμµένα τετράγωνα. 

Τώρα µετακινήστε µέχρι εκεί τον τοξότη, 
ο οποίος από αυτές τις δύο θέσεις θα σκο- 
τώσει τους δύο υπερασπιστές του κάστρου. 
Από ένα σηµείο λίγο πιο μπροστά πετυχαί- 
νει το κλειδί που κρέμεται δίπλα στην 
πόρτα. Μόλις τελειώσετε, τον φέρνετε 
στην κάτω πλευρά της σκακιόρας και ένα 
τετράγωνο δεξιά από το γωνιακό. Μετακι- 
νείτε τώρα τον ΚΙΙΙ ΕΒ στη θέση όπου 6ρί- 
σκεται ο μοχλός πίσω από το µάγο. Ανοίγει 
µια καταπακτή και εξαφανίζεται ο τύπος µε 
το τσεκούρι. 

Τοποθετείτε τον ΚΝΙΘΗΤ στο τετράγωνο 
αριστερά του αντίπαλου θασιλιά και µε τον 
ΚΙΗ ΕΒ πηγαίνετε στη θέση όπου είχε 


3η 


-- ὁ ο ωμικνώώ κα... | 


πέσει το τσεκούρι. 
Με τη θοήθεια του 
τοξότη σε λίγο είναι 
νεκρός. Αυτή τη στιγ- 
µή φέρνετε στη σκα- 
κιέρα, δίπλα στο 
µάγο, τον ξεραµένο 
ΟΙΠεΙΙο, ο οποίος τον 
τρομάζει και φεύγει. 
Στη θέση του µάγου 
φέρνετε τον |. ΟΝΕΗ 
και του δίνετε το 
ππιη]-μαντολίνο. Η πριγκίπισσα θγαίνει και 
τον καλεί µέσα. Παίρνει το κλειδί που έχει 
πέσει δίπλα στην πόρτα και ανεθαίνει στον 
πύργο. Κερδίσατε... 


ΣΚΗΝΗ 9: ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΘΡΕΦΤΩΝ 
και Ο ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΘΡΕΦΤΩΝ 

Εδώ οι δύο ήρωες είναι ο ίδιος ο ΒΙουπ. 
Παίρνετε το αθγό και το χρησιµοποιείτε 
πάνω στον καθρέφτη του χρόνου, µετατρέ- 
ποντάς το σε κλωσόπουλο. Το θάζετε στο 
πέρασμα και αυτόματα το πιάνετε µε τον 
επάνω Βἰοιπι. 

Αυτός το περνάει µια φορά από τον 
καθρέφτη αδυνατίσματος και το δίνει πίσω 
στον κάτω Βἰουπἰ µέσα από το πέρασμα. 
Αυτός το θάζει στη µικρή τρύπα και φέρνει 


στη σωστή ώρα τον ένα δείκτη του ρολογι- 
ού. Τώρα το περνάει δύο φορές από τον 
καθρέφτη πάχυνσης και το δίνει πίσω στον 
πάνω Βἰουπί, ο οποίος το θάζει στη µεγάλη 
τρύπα, ώστε να έρθει στη σωστή ένδειξη 
και ο άλλος δείκτης. 

Αφού το περάσει από τον καθρέφτη αδυ- 
νατίσµατος µία φορά µόνο, τέλος το περνά- 
ει πάλι κάτω στον κανονικό ΒΙουπί. Αυτός 
το θάζει στον καθρέφτη του χρόνου και το 
μετατρέπει σε µεγάλη κότα. Εδώ πηγαίνετε 
να τακτοποιήσετε κάτι υποθέσεις στον 
Εγκέφαλο και αφού γυρίσετε πίσω, θάζετε 
τον κόκκο που θρήκατε στον παλιό δαίµονα. 
Ο πάνω Βἰουπί παίρνει το εκχύλισμα ασχή- 
µιας, ενώ ο κάτω έχει φέρει µαζί του αυτό 
της ομορφιάς. 

Πηγαίνουν και οι δύο στον αριστερό 
καθρέφτη (ομορφιάς για 
τον κάτω, ασχήµιας για τον 
επάνω) και σχεδόν ταυτό- 
χρονα χρησιμοποιούν πάνω 
του τις κρέµες τους. Για 
την ακρίθεια, ξεκινάτε τον 
πάνω Βἰουπί µε κάποια 
καθυστέρηση, ώστε να εξα- 
φανιστούν και οι δύο. Αν 
δεν το πετύχετε µε την 
πρώτη, ξαναδοκιµάστε. Τα 


λόγια που λένε στο τέλος ίσως σας θοηθή- το ίδιο γρήγορα, αλλά πριν ανεθείτε στο 
σουν να συγχρονιστείτε. θαγονέτο τραθήξτε µια φορά το μοχλό 
ώστε να στοχεύει ευθεία. 
Χτυπήστε τον αυλό µε το φυλακισμένο 


Με τον “καλό” Βἰοιιπὶ χτυπάτε το παρά- δράκο και πάρτε τον, αφού φέρετε µε τον 
θυρο των αναμνήσεων, ενώ µε τον "καλό” ίδιο τρόπο τον καλό Βἰουπί. Πάνω στη γλά- 
πατάτε το διακόπτη ώστε να εμφανιστεί ο στρα χρησιμοποιήστε το ελιξίριο της ωρί- 
Κολοσσός. µανσης και θάλτε τον Ειθειὶ πάνω στο 

Χτυπήστε τον Κολοσσό µε τον “κακό” φυτό που αναπτύσσεται. 
και πάρτε τον κόκκο της άµµου. Με τον Χρησιμοποιήστε τον αυλό µε το ὁράκο 
κακό πάλι, τραθήξτε το μοχλό (προς τα πάνω στο αντικείµενο που μοιάζει με 


δεξιά του επιπέδου) µέχρι οι γραµµές του παράθυρο και στον ελευθερωμένο δράκο 
θαγονέτου να δείχνουν προς τα κάτω (τη το ελιξίριο. Τώρα χρησιμοποιήστε τον αυλό 
λίμνη δηλαδή). ος στο φράχτη της μετριοφροσύνης και 


κ“ ἕω 
Βάλτε έναν έναν τους δύο 9 µετά στη λίμνη των ονείρων. 
ἊΝ Πάρτε το κλειδί και ανοίξτε µε 


ήρωες πάνω στο θαγονέτο 

ώστε να φτάσουν στο τοίχω- αυτό το κλειδωμένο σεντούκι, 

μα της λίμνης. µέσα από το οποίο θα πάρετε 
το ελιξίριο της ομορφιάς. Χρη- 


Βουτήξτε µέσα µε τον 
κακό και αµέσως µετά πετάξ- σιµοποιήστε τον ΒἰΙοιπί στο 
ὁράκο και την παχιά κότα στο 


τε στα µάτια που εμφανίζονται 
άχυρο. Πάρτε τον κόκκο που θα 


τον κόκκο της άµµου. Από την 
πέτρα φύγετε µε τον κακό και ανεθεί- μείνει και γυρίστε στους καθρέ- 
φτες... 


τε πάνω στο θαγονέτο. Ξανακάνετε 


ΣΚΗΝΗ 10: 
ΤΟ ΤΕΛΙΚΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 

Εχετε φτάσει, πλέον, στην τελευταία 
σκηνή. Είναι από τις απλές του σεναρίου, 
όµως θα χρειαστεί γρήγορη και ακριθής 
κίνηση. 

Δείτε το τσεκούρι στο φράχτη. Ρίξτε µία 
στον τούθλινο τοίχο µε το σφυρί. Χτυπή- 
στε ένα από τα κουδούνια. Μόλις το χέρι 
αρπάξει την αλυσίδα, τρέξτε και χτυπήστε 
το άλλο. 

Μόλις αδειάσει η πισίνα, χρησιμοποιήστε 
την αλυσίδα και πάρτε το πεντάγραμμο. 
Πετάξτε το µέσα στην πισίνα και επαναλά- 
θετε την ίδια διαδικασία µε το χεράκι, µόνο 
που αυτή τη φορά, αντί να καταλήξετε 
χρησιμοποιώντας την αλυσίδα, επιλέξτε τη 
λεκάνη. Θα πάρετε δύο πεντάγραμμα 
τώρα, ένα κόκκινο και ένα κίτρινο. Το 
πρώτο θάλτε το στη θάση του δαίμονα, 
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ΤΗΕ ΠΕΣΙΗΙΤΥ, ΗΕ 
ΠΠΣΙΕ. ΤΗΕ 


ΕΙΗΥΕΗΠ ΤΗΕ 
ποπ 081Π ΤΙΠΕΣΙ 
ενώ το δεύτερο σε αυτή του αγγέλου. 
Μιλήστε στο "θετικό πόλο” της... “θεότη- 
τας” και πάρτε το νήµα του χρόνου. Προ- 
χωρήστε στον πεσμµένο άγγελο. Εδώ είναι 
ένα σηµείο όπου πρέπει να σώσετε τη δου- 
λειά σας. Μετά το ΘΑΝΕ, χρησιμοποιήστε 
το νόµισµα στο φωτοστέφανο. 

Μόλις η νότα φτάσει στην πισίνα, από 
το ΙηνθΠΙοηΥ χρησιμοποιήστε το σφυρί 
πάνω στο σύννεφο κοντά στο δαίμονα, 
Μόλις οι δύο νότες πλησιάσουν η µία την 
άλλη, δέστε τες µε το σχοινί που πήρατε 
πριν από λίγο, χρησιμοποιώντας το πάνω 
και στις δύο. 

Αφού τις δέσετε, χτυπάτε αµέσως το 
πλησιέστερο καµπανάκι και αµέσως τρέχε- 
το και χτυπάτε το άλλο. Αυτό ήταν. Τα 
καταφέρατε ... 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ! 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποια εξοντωνατε τα 5ΡΠΙ65, οταν αντίπαλὀς σας ήταν το 
προγραμματισµενο "μυαλο" του υπολογιστή σας, Ἡρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάμεις σας, µε αντίπαλο την ανθρωπινη ευφυία ενὸς ισάξιου ἡ καλύτερού σας Φα/ΠΕΓΙ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


{41 24Ο 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


..ΕΝΑ ΟΝ-ΕΙΝΕ ΜύΙΤΙ-υ5ΕΗΒ ΟΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 

9 Απογειωθείτε 

159 Πετάξτε 

εναντίον της 

αντίπαλης 
χώρας 

--- 9 Βομθαρδίστε 
τις πόλεις, καταρρίῳτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχιας 


ΠΑΙΖΟΥΝ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


ΕΩΣ ΚΑΙ 40 ΠΑΙΚΤΕΣ 
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